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Los gráficos realmente captan la emoción del fútbol de 





tribuna” — Megatech 























El corazon te late apresuradamente, se te sale por fa 
boca ibum! ibum! ibum!... Te das cuenta que van uno a 
uno y quedan solo segundos en el reloj... Alzas la vista... 
despejado... tiras... ichak! 


iBrooooom! iCraaac!... El balón rebota de la barra... 
corres a su encuentro... giras la bajas... ¡baam!... con una 

bicicleta metes el balón por la derecha... pasa como un 

relámpago por el portero y remese con estruendo la red... 

suena el último silbato. 

Corres... haces piruetas en el aire... saludas a tus 

hinchas...i Te adoran! Se te aproxima un comentarista con 





imacenes locales. En caso de dificultad diríjase a Sega 0131 92288. 





FIFA INTERNATIONAL SOCCER 


su micrófono... tiene cara de sincero. 





Te dice: “Qué nos puedes comentar del juego” 

Tu dices: ¡Vale, hombre! ... es lo mejor que ha pasado... 
16 Megs, 48 >” : 
equipos nacionales, 
960 jugadores, 13 
áreas de destreza, 
4 WAY PLAY... iy 
es el único que 
aprueba la FIFAN!” 





Te dice: “Estupenda actuación, estupendo juego, 
iestupendo! 

















- Para cuando leas estas líneas, Street Fighter II llevará 
_ya un par de semanas en la calle; a pesar de todo, 
queremos recordaros desde esta página, que es el- 
mejor juego de Mega Drive ¡jamás programado. Tanto — 
por sus gráficos, como por sus sonidos y músicas y 
todo lo que es el juego en sí. Su excelente ¡jugabilidad - 
y su gran adicción, hacen de él todo un juegazo. Si es . 
que no se ha agotado ya, deberías salir a 
comprártelo, pero no te preocupes si no tienes una 
Mega Drive, es la excusa justa para hacerse con una. 


En otro orden de cosas, os proponemos, desde esta ~ 
página, a los que residáis en Madrid y alrededores, - 
una visita a la exposición de coches de cine llamada | 
Hollywood Cars, allí, en la Casa de Campo recintos 
del Ifema, encontraréis los coches de vuestras 
películas favoritas: Regreso al Futuro, Las Tortugas : 
Ninja, Batman, Los Cazafantasmas, y asi hasta una — 
lista de casi 40 vehículos. No os la perdáis. Estará en 
Madrid hasta el mes de diciembre, después pasará a 
otras ciudades, como por ejemplo Bilbao o Sevilla. 


= Por cierto, con la inclusión del ganador del segundo. ad 

-Mega CD y los destinatarios de los cartuchos del 

~ primer concurso Mega CD, damos por cerrados los dos — 

= concursos, enhorabuena a los ganadores y buena 

suerte a todos los demás para los próximos concursos — a 
sl tendremos más, atentos a nuestras o. a 

a ¡Hasta el n mes que viene! sa 
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LICENCIA CONCEDIDA POR 

| SEGA ENTERPRISES LTDA 
PARA JUGAR EN LAÍ 


DISPONIBLE EN l 
Amiga, PC, N.E.S. 2 
PARA MAS INFORMACION CONTACTE: 


Codemasters Software Company Limited, Stoneythorpe, 
Southam, Warwickshire. CV33 ODL, U.K. 
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Codemasters(/ 


© The Codemasters Software Company Ltd. ("Codemasters") 1993. Todos los derechos reservados. Codemasters y Cosmic Spacehead son 
marcas registradas con licencia de Codemasters Software Company Ltd. Con licencia de Sega Enterprises Ltd. para jugar en Sega Megadrive, Sega 
Master System y Sega Game Gear. Megadrive, Master System y Game Gear son marcas registradas de Sega Enterprises Ltd. Codemasters utiliza 

ri j forme a licencia. NES es una marca de Nintendo Company Limited. Codemasters no está afiliada o asociada con. . 


























iA JUGAR! con 
GAME GEAR 


¡A JUGAR! con A JUGAR! con 
MEGA DRIVE : MEGA cD 
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iA JUGAR! con 
MASTER SYSTEM 
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EL MAGO DEL MILLON 


Posiblemente Dragon’s Fury y EA del que a partir de la 
Crueball son los Únicos juegos pequeña muestra que hemos 

del millón algo decentes que podido ver, podemos asegurar 
han entrado en la Mega Drive, que es la bomba (tuvimos que 
de forma que recibimos con arrancarle de entre las garras el 
gran alegría en esta joypad a Oscar del Moral, alias 
sacrosanta oficina la noticia Redactator, cuando logró pillar el 
de que se preparan dos juego). Es el primer juego de este 
lanzamientos de máquina del tipo que te permite construir tu 
millón. propia mesa seleccionando de 

El primero es Virtual Pinball de un inmenso montón de mandos, 
cacharritos varios, 
fondos y demás. Cuando 
tu obra te parezca 
insuperable podrás 
grabarlo en la RAM del 
cartucho para 
posteriores jugadas. Hay 
montones de posibles 
configuraciones, y a la 
Oo vez que aumenta tu 
habilidad, la cosa se 








SUPER STREET FIGHTER II: 
THE NEW CHALLENGERS! 


personajes a los que 
dominar. Una inglesita en 
mallas, se dedica a pegar 
patadas a diestro y 
siniestro. Se ha aliado con 
DeeJayk, de Jamaica, un 
inmenso mozo con la 
palabra MAXIMUM bordada 
en los pantalones. Fei Long viene 
de Hong Kong, un maestro ninja 
embutido en unos pantalones de 
pijama negros y el ultimo 
participante novato es T Hawk, 
un yanqui. 

Los nuevos movimientos 
incluyen el legendario Puñetazo 
del Dragón. 


[© Ultima y puede 
que la mejor 
creación tragaperras 
de Capcom se E 
presentó en la muestra 
electrónica de Tokio; 
Super Street Fighter ll: 
The New Challengers! 
Se trata de una versión 
actualizada de la maquinita 
cumbre en la historia de las 
salas recreativas, 
perfeccionando todos los 
personajes con nuevos 
movimientos, nuevos gráficos y 
una jugabilidad espeluznante. 
Hay cuatro nuevos 





acelera y calienta, siendo 
definitivamente algo a lo que 
echar el ojo. 

La otra destelleante bola 
metálica que surge por el 
horizonte es Dragon's Fury Il. Por 
lo visto se va a mejorar la 
primera parte, que ya era la 
monda, aunque se nos ha 
asegurado que esta nueva 
versión va a ser de sanatorio 
mental, estáte atento a tu revista 
amiga... ¡MEGA SEGA! 





A De verdad que es mejor de lo que 
parece. 





Guau. Uno de los movimientos, 
más “controvertidos” de Cammy. 





El juego presenta nuevas 
bonificaciones, además de una 
bonificación al primer guantazo 
junto con un impresionante 
premio por grupos. Se pueden 
conectar hasta cuatro 
apartados Super Street Fighter 
para un torneo eliminatorio de 
ocho jugadores; de todas 
formas, una vez que te hayan 
eliminado, es preciso 
enfrentarse a los perdedores 
para ocupar la posición de 
subcampeón. Con este modo, 
es posible disponer de ocho 
Guiles (o quién sea) en 
combate. Como recompensa 
puedes elegir además los 
colores de tu personaje. 

No hay noticias respecto a 
una conversión para consola 
pero te ofreceremos noticias en 
cuanto estemos en posesión de 
las mismas. Mientras tanto, 
fíjate en estas capturas de la 
máquina de monedas. 





AVENTURAS DE 


DSP Y FORMULA ONE 


Er pocos meses los 
especialistas en simulaciones 
de vuelo de Microprose van a 
lanzar algunos de sus éxitos en 
consola, incluyendo F15 Strike 
Eagle II para la Master System y 
Game Gear, The Chaos Engine 
para la Mega Drive, y lo 
que de verdad va ser un 
bombazo, un título para 
la Mega Drive basado 
en Star Trek: la nueva 
generación. 

De todas formas, las - 
noticias más interesantes tienen 


que ver con la super pastilla DSP 


para la Mega Drive. El primer 
título que la firma desea 
convertir es el verdaderamente 


LAS EMOCIONANTES: 
TINHEAD 


Pronto Microprose va a ofrecer a 
la Mega Drive un nuevo héroe 
llamado Tinhead. Se trata de un 
robot con propulsión a chorro 
con un pequeño problema. Un 
diabólico ser está robando todas 
las estrellitas del cielo, (iqué panen 
de forma que es tarea de 
Cara de Lata lanzarse por 
montones de niveles de 
plataformas, destrozando a 
sus enemigos, salir 
retropropulsado, saltar 
sobre bicharracos 


ROBOTS DE LUJO 


Mirage nos ofrecerá un intrigante 
vego que pronto aparecerá para 
a Mega Drive y el Mega CD, se 
ama Rise of the Robots y sus 
graficos rompen con la pana. 
Pudimos echar un ojo a las 
rsiones CD ROM y Amiga que 
realmente alucinantes, con 











apasionante Formula One 
Grand Prix. 

Formula One es un juego de 
carreras brillante, de un 
realismo extremo. De hecho, al 
menos un auténtico corredor de 
Fórmula Uno tiene la versión 
para PC IBM y la utiliza 
- para estudiar los 
circuitos que tiene que 
recorrer. 

Al utilizar la pastilla 


DSP, el juego debe 

* resultar impresionante, 
IRET se verá eclipsado por la 
incipiente conversión de Virtual 
Racing? Sólo el tiempo, o una 
futura edición de MEGA SEGA 
tienen la respuesta. 





espaciales y en general salvar el 
» mundo. Como puedes 
comprobar a partir de estas 
_ capturas el juego resulta 

_ bastante mono, y pronto te 
_ ofreceremos más 

_ información. 


bestiales gráficos 
tridimensionales a 
base de rayos. Se 
nos aseguró que 


las versiones Sega van a ser igual de 


buenas aunque con algunos colores 
menos (naturalmente). 
Cada robot se ha modelado 


le secuela del 


= O meteorológicas que te puedas 














å ¡0h, no! El asesino de la autopista, isacadme de aqui! 


UEAH, LOTUS 


6 Muy pronto en la Mega 
e Drive tendremos la 


» tanto solo como con un 
colega, conduce hasta 

| que revientes. Parece tan 
bueno que nos vamos a 
dar una buena panzada 
en cuanto lo tengamos 
entre manos. 


increíblemente bueno 
Lotus Turbo Challenge de 
@ EA, el jugador salta de 
6 nuevo en el ardiente 





T y asiento de un Lotus y se dirige 


conduciendo al infierno por una 
serie de fantásticas pistas en las 
peores condiciones 


@ imaginas. Elige una buena 
máquina con la que maniobrar, 
un Esprit, un Elan o un M200 y 








Este es Ottifant el elefante, estrella de un 
nuevo juego de Sega. Basado en un personaje 
de dibujos animados alemán, se trata de un 
juego de plataformas con un tiparraco orejudo 
no demasiado atractivo. 


encuentros contra cinco tipos de 
robots enemigos así como contra 
el Supervisor. Se prometen 
multitud de movimientos 
especiales y te aseguramos que la 
habilidad en este juego es más 
importante que el pegar sin ton ni 
son. Tan pronto como podamos te 
ofreceremos toda la información 
que precises. ¡No te lo pierdas! 


elemento por elemento, a partir de 
los diseños originales para 
imprimirles sus dimensiones exactas. 
Una vez obtenidas las partes del 
cuerpo de un robot, éstas se unen 
entre sí, produciendo una animación 
insuperable. 

En este juego de tortazos de uno o 
dos jugadores, el jugador controla 
un ente cibernético en sus 
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ON EL TURB( 


Además de Turbo... ¡Champion Edition! 
La versión más demoledora de un Juego Legendario. 
¡¡24 MEGAS!! en tu poder para llevar tu MEGA DRIVE 
al límite de la diversión. ¡No hay otra consola capaz de resistirlo!. 
Más niveles. Más movimientos. Más golpes. Más rápido. 
¡Es la gran pasada! hasta se han retocado los caracteres 
gráficos de los personajes para hacerles aún más duros. 
Ryan, Blanka, Ken, Guile, Chunli, Dhalsim,... Sus voces 
digitalizadas paralizaran tus músculos. Sus golpes 
secretos, tu cerebro. 























marks of CAPCOM Co. Ltd. Manufactured and 
“Birmingham. B6 7 AX. England. CAPCOM” + 





























¡¡Usa los tuyos!! Puñetazo del Dragón, Patada de huracán, Presa 
giratoria, Disparo del tigre...¡Que no te toquen las narices! 
Uno ó dos jugadores y Modo Versus. ¡Lucha contra ti mismo!. 
No puedes perder. No puedes perdértelo. 
j Pillatelo por separado o con el nuevo Pack MEGA DRIVE que 
1 ) incluye ademas, una aventura del incomparable SONIC. 
Por cierto, recuerda que la MEGA DRIVE es tu Unica via de acceso 
N a la nueva generación de Videojuegos: MEGA CD. 
¿Aún no lo tienes?. 


) 


= 


on 
3 














¿EL NUEVO STREET 


FIGHTER II? 


ga está utilizando su sistema de gráficos 
poligonales a 32 bits, Virtua, para crear un juego 
tan emocionante, que podria tratarse del sucesor de 
Street Fighter Il. 

Virtua Fighters emplea personajes compuestos por 
miles de polígonos, lo que ofrece una animación 
increíblemente fluida y homogénea. Las capturas no 
hacen justicia al juego, es preciso ver el juego en acción para apreciar 
lo bueno que es. Estáte al loro, porque va a ser todo un éxito. 


À s a è 
LET esd dts dal l 1 ce 
LOD DOOOI O00 os 


al 


hie 
cin 








JONNY MORRIS EL SUCESOR 


de la muerte de Drácula. Al 
contrario de Jon, la confianza 
de Eric recae sobre su “jabalina 
antibrujas” con la que espera 
vengar la desafortunada 
muerte del alma de su novia. 
Konami ha dotado a Eric 
_y Jonny con una serie de 
exclusivas capacidades y 
_ hay una serie de niveles 
especiales para cada 

| personaje. Aún está en 
== estado de desarrollo 
pero esperamos ofrecerte una 
review espectacular de este 
prometedor juego pero que 
muy pronto. 


iKonami ya tiene un nuevo 
juego Castlevania en mente 
para la Mega Drive! Pero la 
estrella de Nintendo, Simon 
Belmont cuyas proezas con el 
Conde Drácula ya son 
legendarias, ya no es su 
protagonista, y se ha 
sustituido por dos 
personajes llamados Eric 
Lecarde y Jonny Morris, 
ino tu! 

Jonny está en el estilo de 
Belmont y maneja un látigo 
conocido como 
“Matavampiros”, que le sirve de 
gran ayuda en su justa en pos 
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y piensa para abrirte camino 
hasta la 
confrontación 
definitiva con 
Hook. Pronto 
más, pero 
hasta entonces 
flipa con estas 
capturas. 


uy pronto dispondremos 

de las conversiones Mega 
Drive y Game Gear de Hook, 
basadas en la no demasiado 
exitosa película de Steven 
Spielberg. 

Estamos seguros de que 
todos os sabéis la historia, 
Peter Banning es un adulto 
que niega rotundamente 
todas las locuras de su 
infancia y juventud. Eso es 
hasta que el retorcido Capitán 
Garfio (Hook) rapta a sus 
niños y se ve obligado a 
entrar en la tierra de Nunca 
Jamás donde comienza toda 
la diversión. Sobrecarga de 
niveles de plataformas, lucha 








Ya es hora de zamparme las 
cerezas. 


FUTBOL CON 
LOS DIENTES 


Si estás buscando 
atrocidades y salvajadas 
en el nombre del fútbol 
estáte atento a Beastball 
para la Mega Drive de la 
mano de Microprose. La 
finalidad del juego es la 
misma que la de cualquier 
otro encuentro futbolístico, 
colocar el balón en la línea de 
meta, aunque en este juego los 
métodos para hacerlo son otros 
muy diferentes. 










Transcurre en el año 
| 2089. Ocho equipos de 
` mutantes con apariencia 
¿humana dan puñetazos, 
ILoatadas, puñaladas, y 
disparan para abrirse 
camino. Solo o con un 

compañero, 


Era 


desmembrarás sistemáticamente 
al equipo contrario, lo que no es 
un problema porque se pueden 
regenerar después del partido. 
Pronto más noticias. 











Hee poco se presentó 
Hz la muestra de 
Tokio uno de las 
máquinas recreativas más 
alucinantes nunca vistas. 
Creada por Sega, el juego || 
se llama Virtua Star Wars. _ 


tecnología poligonal que Virtua la película original y tiene una pinta i a : 
Racing, pero con escenas de las para caerse de espaldas. Más detalles A Suave como la seda y con un aspecto inigualable. 
pelis de las Guerras de las muy pronto. Virtua Star Wars. 





PICADO EN CADENA 


Ponte el casco y revoluciona 


los motores, llega una JUEGO NUEVO” 


nueva sensación 


motociclista del puño de o POR DOMARH 


Domark - Kawasaki Super menn ani 
Bikes. Siente la fuerza del MEGA DRIVE zl 


motor de la Kawasaki 
ZXR75OR entre tus piernas al mismo 
tiempo que compites en el 


EL SUICIDIO ES 
DOLOROSO 


Los locuelos de los I 
Lemmings han vuelto — 

a la Mega Drive en PI 
pos de más acción de  ,,. 
rompecabezas en MEG 
Lemmings 2: The 

Tribes. 

Guia a las doce tribus de la Isla de los 
Lemmings para escapar de la siniestra 
oscuridad que amenaza con engullirles 
(a pesar de que seria más sencillo darles 
un farolillo), resolviendo cientos de 
interesantes rompecabezas y problemas 
que te harán 
enloquecer. 
Parece que 
es más de lo 
mismo, de 
acuerdo con 
Psygnosis, 
con gráficos 
mejorados y 
rompeca- 
bezas más 
interesantes. 
Más antes de 
que te 
enteres. 





- Galaxias. El resultado, como 
| puedes ver por las capturas, es 
| realmente impresionante. Por 
¡el momento, el juego sólo está 
_ terminado en un 20 por ciento, 
| con Únicamente el primer nivel. 
== De todas formas ese nivel es el 
El juego emplea la misma eee de la Estrella de la Muerte de 





y además incorpora el modo 
Turbo. 









¡A JUGAAAAAR...! 


Yo. que ya está ruleta... sólo por nombrar 
aquí Joaquinin. Para unos cuantos. La verdad 

los más viciados es que suena interesante. 
ludópatas el Te ofreceremos una 


Caesar's JUEGO NUEVO completa review tan 
Palace en la pronto como 


Game Gear de POR VIRGIN podamos. 


Virgin... ies GAME GEAR Es como el bingo de - 
todo lo que la Game Gear, 


podéis desear! 


os ave aparecen Viso TEQGALOFRIANTE! 


Poker, Blackjack, la 


Campeonato Mundial 
de Superbikes a lo 
largo de 14 pistas 
alrededor del mundo. 
El juego tiene 4 niveles 
de dificultad, puedes 
hacer ajustes a tu moto 








A Vamos Tails, 
macho, que tu 
puedes, 














A ¡Aquí chaval!, ¡pásame un anillo! 


MASTER SONIC 


Ese bicho pinchudo y azul tiene ante sí una nueva aventura para la 
Master System y la Game Gear. Se trata de Sonic Chaos y sigue con su 
loca acción de plataformas de Sonic 1 y Sonic 2. Pues, resulta que el 
asqueroso Robotnik ha robado la esmeralda del caos rojo, y es misión 
de Sonic y Tails el recuperarla y desbaratar los planes del malo de 
seguir robando. El juego presenta montones de nuevos niveles, zonas 
y elementos, incluyendo los zapatos propulsados de Sonic y el saltador 
pero si el juego es bueno o no, ya te lo indicaremos más adelante. 
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Si en anteriores aventuras de SONIC 
alucinaste con las fases de “pinball”... 





jAgarrate! ¡¡Todo un juego de "pinball" == E 
de principio a fin!! Con cantidad de bie : di 
sorpresas y nuevos superenemigos: 5 - AE 
gusanos mecánicos, plantas Ge 
comedoras de erizos y un ejército de isei | = oe A 
Roboctopus. ¡Que se preparen! SONIC EY | Te 7 


está rebotado, y es peligroso. 





MESA DRIVE 








paralelo y poner a prueba sus nuevos 
Super Ataq 


pod 
































MASTER 
tee | ih TI 


dan vida a su 
n mundo 











iratorio 
Supersónicos 
s de lo más 























bos (incluia an doble ci© 













LA LEY DEL MAS FUERTE 


























Uno de los mejores juegos para la 
Mega Drive, Flashback, esta 
pasando al formato Mega CD. 
Como puedes deducir a partir de 
esta captura, la versión para CD se 
parece mucho a la aventura de 
arcade para Mega Drive en la que 
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Conrad Hart lucha por escapar de 
sus raptores alienigenas, y regresar 
a la tierra. De todas formas, se 
rumorea que se van a incluir algu- 
nos complementos en la versión 
CD pero te daremos toda la infor- 
mación tan pronto como podamos. 





El equipo de programación que POR f 

e respalda la serie John Madden TUN 1G 
Football está sudando la gota ME H i 

10 gorda para sacar un nuevo juego l 

|@ futbolero de la mano de Acclaim, 

le NFL Quarterback Club. Elige uno de los 28 
equipos de la liga NFL y juega hasta el final con 
Jim Kelly, Warren Moon o John Elway (que seguro 
que son famosísimos) o enfréntate casco a casco 

® contra un rival en The Quarterback Challenge. El 

¡0 cartucho de 16 megas muestra una vista superior 

le de la acción, una opción metereológica, planes 
de juego y muchas más cosas. No hace falta que 
esperes mucho a tener más información. 











SOM 
DESCUBRE 








PARA 
NUESTRO 
AIS 


n una atenta visita a nuestra redacción, 

el director internacional de Sony, Mr 

Alan Welsman, desveló los planes de su 
compañía para nuestro país. Mr Welsman nos 
explicó un poco por encima la actual estructu- 
ra de su compañía y los planes de desarrollo 
de producto de cada una de las divisiones: 









Imagesoft: desarrolla, produce, distri- 
buye y Serie cartuchos para Sega y 


Nintendo. 









gn : comercializa, distribuye y produce 
juegos para varias plataformas diferentes. 





2 licencia, desarro- 
lla, distribuye y po software basado 
en soporte CD-ROM para todos aquellos 
ordenadores o dispositivos que los utilicen. 








vee a das campanis que asi e requieren nde 
software y soporte técnico para medios elec- 
trónicos u ópticos. 





SUS PLANE 





i : ofrece soporte técnico, dis- 
situps y domensióliza material basado en CD- 
ROM y láser disc a la división de Sony llamada 
Digital Audio Disc Corporation. 


Dentro de los planes de Sony Imagesoft (que 
es la que a nosotros nos interesa) está el 
comercializar los juegos Gear Works, Last 
Action Hero (El Ultimo Gran Héroe), 
Cliffhanger (Máximo Riesgo), Hook y Sensible 
Soccer, además de Dracula. Todos estos jue- 
gos, excepto Gear Works y Hook que van a 
ser comercializados para Game Gear y Mega 
Drive respectivamente. El resto de los juegos, 
basados en títulos de películas, todos ellos 
arcades, serán distribuidos en el mercado en 
las tres consolas Sega: Mega Drive, Master 


System y Game Gear. Sus fechas de lanza- 


miento no son definitivas, pero es probable 
que para cuando leas estas líneas, alguno de 
ellos ya esté en tu tienda de videojuegos 
habitual. 
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Toda la magia de Walt Disney rebosa por cada uno de sus 16 Megas. 
Acción vertiginosa. Graficos que rozan la perfección y animacion > 
sencillamente GENIAL, realizada por...¡¡Artistas del propio equipo de 
: Disney!! Una aventura sin precedentes en un Videojuego 
Ws y...¿Hay mejor consola para darla vida que tu MEGA DRIVE? 
b t Movimientos a jj60 imágenes por segundo!! frente a las 24 
} l Í ` de una animación normal. Son dibujos animados vivientes y tu eres 
mi uno de ellos. 





































auela en alfombra mágica, usa tu espada y rebana a los 
sardianes del Sultán. ¿Y el genio? 

ranquilo. Velará tus pasos desde lugares invisibles. 

Házte el amo!! Apúntate al estreno más esperado de la 
mporada. Te dejará sin aliento. 

Uno de los juegos de acción visual más sorprendente del 
nercado." 

Una joya del Videojuego." 

Press preview) 


PROXIMAMENTE EN: 


MASTER SYSTEM Y 
GAME GEAR. 






































eee en 


CONTROL: JOYPAD (4-T. 
DIFICULTAD: DURA 
CONTINUACIONE 
NIVELES: 4 
RESPUESTA: EXCELENT 


El joypad mueve a los. 
personajes en ocho 
direcciones. El disparo s 
produce en la direccion del 
movimiento. 


A Lucha/Hablor (en el 
de rescate) 


| B Pisparo 


Cc [Utilizar una pocion 








anhelante, 
pero nunca 
imaginé gue 
seria tan 
bueno. Es 
como tener 
la iraga- 
perras en tu propia habitación. 
Todas las funciones del original 
e han trasladado aquí, 
incluyendo el ambiente y la 
bulosa jugabilidad. Para mi 
atisfacción, he notado que se 
a devuelto la personalidad a 
los personajes. Mega Drive es la 
primera máquina que ha 


capturado la esencia de 
- Gauntlet, y ide qué manera! Los 


icos son perfectos. Pueden 
o ser muy originales, pero 
cluso ahora, ver todos esos 
ementos moviéndose a la vez 
resulia sorprendente. Les 


son juegos excelentes por 
erecho. La variedad de 
iS es tan grande, que 
ebe ser el juego mejor 
en el sistema. 
s cambiarlo todo desde 
los puntos de vida por crédito, 
asia el nombre de tu 
personaje, y además thay oc 
iveles de etiiculiad! Para todos 
los que nunca han visio el 
original, es el mejor juego para 
quipo de ¡odos los llempos. 
er supuesto, tendrás que 
emprar el tap pare cualro para 


6.El luego de tragaperras | 
la problemática historia de la _ 
ole Position en 1982 no había 
cade. La razón era sencilla: 
lucrarse en una maravillosa 
enemigos por metro cuadrado 


Gauntlet utiliza la 


simultánea de cı 





yueden disfrutar 
pero todos deben 





LEVEL : 
WIRE EOE: 
SCORE 
0G 1 
EEE 


RL OY RE 
SIURE HEALTH 
Ü O 
PUSH STARTS 


MIZARC 


PUSH STARTA 
i COIN 








2005 HEALTH 


to en ocho 
mazmorras 











Dirige a tu jugador desd 
de partida hasta la salid 
contra las criaturas, encuentra 
comida y sigue las instruc 


acerie justicia, y eso significa 
n joyped más. Pero tómatele 
como una inversión en une de 
los juegos más llamativos de la 
historia. Es el gran momenic de 
Ten 











CO eee SESS 

































O o 
PUSH STARTA 


WIZARD 
HEALTH 
ch Oo 


PUSH START#2 












PUSH START4 


4 COIN = 
2000 HEALTH 












TEMIT ESI 





ESI J 


A Perdona majo, éme dices donde 
esta la salida?. 
































EGA DRIVE 





Un enviado de Tengen hizo 
una demostración de 
Gauntlet en las oficinas de 
MEGA SEGA y yo llegué (como 

















las pemalas de palabras 
j 3 uN titulo aún más durable. 
Oh, y la música es de otra galaxia. La mejor 
metamorfosis posible que podria í Í 





SORCERERS 
Sorcerers can not be shot 
hile AS 





ers shots hurt lobbers 
ers can fight lobbers 
ers shoot players 


Players con 


Sorcerers fight plasers 


“GENERATORS 











ht sorcerers 




















DESAFIO 
REFLEJOS 


en Gauntlet pre 
Los fantasmas igen 






i aspecto del ude í 
| el generador, mayor ser: 





















DAMAGE TO DESEOS HEALTH: 


| LOBBERS Sasna nasie o 18 18 12 
g ` = fight sorcerer 25 25 
Í SHOT TO KILL: Kifl generator 10 10 10 
f DAMAGE TO, PLAYERS _HEAL TH: 
| getting hit 2 10 EL Sa 
POINTS FOR: RO 2000 
| using magic 19 19 19 
| 7235 1 obber S 5 = MAGOS 5 
Lp lobber 2> Z2 -253 -Ue e 
Ñ 1 generator -10 is 10 — < rie 








getting sho 3 areas 


a h 
A Bi 








GRUNTS 


E DEA 
m EAS 





POINIS FOR- 
E 


shoot deu 2 
fight SSSR mor posóreLe 


2227 


DAMAGE TO PLAYERS HEALTH: 
ve T0... 200 











so ra 
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A JUGAR MEGA DRIVE 


aje para otra partida. El nivel alcanzado, sus puntos, el 


ntlet fue famoso por su. es se guardan con una palabra clave. iEsto hace de 





ces digitalizadas y efectos 
oros. Todo se ha incluido 
en esta versión. Existen más 
de 130 efectos muestreados, 
Jesde los sonidos emitidos 
por los monstruos al tragar o 
beber, hasta la enigmática 
voz que te avisa cuando tu 
muerte se acerca: “El elfo 
necesita comer con 
rgencia”, te dirige: “Ahora 
sal de este nivel”, y hasta te 
aga: “nunca he visto a 
ie tan valiente”. Las 
as novedades ES 




















Además de Gauntlet, iTengen ha 


incorporado todo un nuevo juego! El miedo | 


de rescate se desarrolla en torno al misterio. 


de cuatro torres, que poseen la llave que 
permite entrar en un castillo mágico. El 
juego es similar a Gauntlet, pero hay 
nuevas funciones, tiendas donde comprar 
oro, personajes a los que conocer, puntos 
de experiencia y enigmas a resolver. 











Increíble, Tengen pensó en 
“introducir OTRO juego más, el 
modo de batalla. Aqui los cuatro 
personajes luchan frente a frente, | 
lo a de ocho niveles -o 








1 COIN = 
500 HEALTH 





TIME: 


ROUND. 


= VELE TRIE 
SCORE HEALTH 
42414 44 











tos, toneladas de 
opciones que cu- 
bren todos los aspec 
go, y un sistema de | 
clave. : 


ejecutados. Toda 
las mazmorras ` 
están repletas de 


objetos, y hay 


cientos de sprites en 


la pantalla. 


b Las voces 


a digitalizadas y los 


efectos sonoros — 
son increíblemente 
ambientales. La: 
música es una de la: 
para Mega Drive. 


¿El Gauntlet para 
consola siempre ha 
ofrecido jugadas 
increíbles. Pero 
ahora, con cuatro 
jugadores es alucinan 
juegos también son 
impresionantes. 


El mer de : 
batalla es clásico, y 
ihay otros 150 
niveles donde 
adentrarse! En los 8 
niveles de habilida 
desde un paseo ha 
picado. Lo tienes que Pp 


una maravilla. Este 
tan profundo que vi 
que excavar con unt 


locos! 



































s duro que comer, 
función de tu vi 
Chuck Rock Junior, 
el joven se ve oblig 
gran y perverso mu 
su querido papa. Estrenan 
chiquito Chuckie atraviesa 
de suciedad 





CONTRAS 


Aparte de un par de 
panales para protegerse, 
Chuck esta desnudo, a 
menos que cuentes la 
gran porra que lleva y 
utiliza para enfrentarse a 
los enemigos, donde 
pueden incluirse monos, 
robots, pulpos, flores 
carnivoras y dinosaurios. 
En su camino tendrá que 
atravesar rios de fuego, 
lagos de ácido, y cantos 
rodados. Otros 
animales son amistosos 
y a veces le ayudan a 
trepar a las partes más 
peligrosas. 




















sos hinad ida bara bs a a de o aa ESE 


eo a re rn 


OKTI E: 


RECOGEME 


Para ayudarle en su busqueda, Chuck recoge un 
número de objetos como botellas de leche para 
reponer su energía, dulces o bonificaciones que suman 
una vida cuando se han acumulado las suficientes; las O 
cabezas de bebe le dan una vida extra, y los plátanos is sl 
le sirven para sobornar a los monos. 


































































Pantalla de opciones, test de sonido y se- 
lección de dificultad, pero sin 2 jugadores 


“Cantidad de sprites, montones de anima- 
ciones y algunos fondos impresioantes 


Muy bueno, pero ¿Qué se puede 
esperar de una Game Gear 


Fácil de controlar y algunos 
rompecabezas para usar la cabeza 


Los niveles son largos, pero no hay 
demasiados 


Un juego de plataformas divertido 
pero falto de originalidad 



























iEsta aqui! 
hace de las suyas 
en una inmensa 
aventura 
animada! 
Explora el 
magico reino de 










PELEA MS 
muchos otros 






misteriosos! Rew 
con las persona 
criaturas y 
monstruos mas extra 
en esta excelé 
aventura! ¡Está i 
aqui, en esta aven 


















“Una buena 
combinacion 
de diversion con 














a Power revista 






“Una aven alucinante 
ena de rompecabezas y 


tisfacción” Ap 
2% Sega Pro revista GAME TEX 










LY A 











BAJO LICENCIA DE SEGA ENTERPRISES 
LIMITED PARA JUGAR CON LOS SISTEMAS 
MEGA DRIVE. GAME GEAR. MASTER SYSTEM. z 
ALSO AVAILABLE ON: AMIGA. IBM PC. | 
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bre y viejo Sonic. El año pasado era el erizo más famoso de la 

udad. Su cartucho Sonic Il, uno de los más vendidos, lo disparó - 
hacia e estrellato, y consiguió que tanto él como su coprotago- 
nista, Tails el zorro, fueran conocidos en cualquier rincón del 
Globo. Fueron los ídolos populares para hordas de enloquecidos 


_ seguidores. Yu Sonic el erizo, se convirtió en Noticia. Después 
= vino la resaca. Tras el largo recorrido hombro ¢ con hombro, Tails 
_ abandonó su madriguera y y arrasó con la noticia de que Sonic era 
un cochino con púas sin talento. Con su prometedora carrera arrui- 
nada, Sonic sólo fue capaz de conseguir trabajos ocasionales de 
_ poca monta como icono seleccionable en algunos juegos fut- 
bolísticos y tenísticos. Todo parecía haber terminado para la 
- maravilla azul, ¡hasta que la encontró a ELLA! En 
- un bar repleto € en medio de un bosque arbolado 
divisó a la erizo hembra más bella que jamás 
aya existido. Sus ojos se encontraron y se 
enamoraron. Su nombre era Rosy y era de 
PRECIO EN precioso tono rosado. Este fue el moti- 
yo que hizo volver a Sonic y le ayudó a 
PSE i _ relanzar su carrera con la promesa de un 
POR __ nuevo juego, Sonic CD, prendiendo de 
nuevo la mecha de la Sonicmania. Pero 
z s _ la vida nunca ha sido fácil para nuestro 
-| querido y desafortunado erizo azul. El 
DESDE | Dr. Robotnik ha secuestrado a Rosy y 
aa amenaza con convertirla en hambur- 
OPCIONES - guesas de erizo bajas en colesterol. Aho- 
ra Sonic no tiene más remedio que ponerse 
CONTROL: JOY PAD — en acción y rescatar a su amada. No dejará 
CONTINUACIONES: ALMACENA | || | ra hada, no podría soportarlo. 
LOS DATOS ¡Ve onic, demuestra lo que vales! 
NIVELES: 1 T sou 
RESPUESTA: BUENA 
E DIFICULTAD: CHUPADO 



















1° PUNTUACION 
987,666 





ORIGEN 


Sonic es el abanderado de Sega. Sus 
primeros dos juegos son responsables 
de las ventas de millones de Mega 
Drive. Esta es su primera aparicion en el 

Mega CD. 





CONTROLES 


Utiliza el pad direccional para diri- 
gir a Sonic. Si lo mueves hacia ‘ 
abajo durante su movimiento le siete zonas distintas en que Sonic deberá luchar, como la zo 
harás girar como una pelota, palmeras, una especie de verde colina, el Caos de la colisión, un nivel 
Pulsar ARRIBA y disparo mientras person di Edo estilo 

estás en un lugar aumenta el Tidal Tempes, 















poder de supervelocidad de Sonic. dio E SCORE = 
ge a en el agua y TIME 13 


un nivel de RIN GS 23 


B ali i a maniática 
¡geral parecido a 
E Saltar 
Comienza y detiene el 
E juego 











por partes 
COMO JUGAR bón. Al final 
El propósito del juego es alcanzar el final de de esta zona Sonic se 
los niveles; puedes moverte en ocho direc- enfrenta a una versión 
ciones. La recogida de anillos a lo largo del robótica de si mismo, 


recorrido incrementa puntos, vidas y ayudan una ardua carrera 
a protege o ei contra el Dr. Robotnik. 





iEn busca del festin platanero...! 
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recoger cincuenta anillos y calmar saltar a través de un anillo 
A Situado detrás de Sonic, deberás conducirlo a lo largo de 
€ i Debes tocarlos a todos antes 
n más la misión, existen 









Esperaba 
grandes 
cosas de 
Sonic CD, 
pero sólo 
puedo decir 
que el resul- 
tado final me 
ha decepcio- 
nado. Sí, los 
gráficos son 
brillantes y se juega a una velo- 
cidad increible, pero de alguna 
forma carece del espiritu que 
poseían los otros juegos de So- 
nic. No contiene nada nuevo. 
Casi todos los niveles se juegan 
del mismo modo, es sólo cues- 
tión de atravesar túneles en es- 
piral una y otra vez, o andar 
bajo el agua en busca de bur- 
bujas de aire. No se pueden 
comparar los pequeños e inno- 
vativos mecanismos que apare- 
cieron en los dos primeros jue- 
gos, como la tuerca gigante y el 
elevador de Sonic Il. Aún más, 
gracias a la posibilidad de gra- 
bar el juego y la opción de con- 
tinuaciones infinitas, puedes 
terminar el ya sencillo juego de 
una sola vez. Lo que podría ha- 
ber sido una inteligente función 
de viaje a través del tiempo se 
ha malgastado, y la Zona espe- 
cial es aburrida, y tan lenta y 
sencilla que no supone ningún 
desafío. Sólo la introducción de 
dibujos animados y la música 
son dignas de admiración, pero 
no son auténticas partes inte- 
grantes del juego. Los anterio- 
res juegos de Sonic marcaron 
nuevos estándares. Sonic CD no 





















































brazo no me gustan ada! 




















consigue alcanzarlos. No, Sonic 
CD no ha conseguido superar el 
listón. 





COMENTARIO | 


Tengo una 
mejor opi- 
nión de 
Sonic CD que 
mi compa- 
ñero, pero 
comparto el 
siguiente 
aspecto. No 
hay nada 
R INV nuevo en el 
juego y hay 
una carencia de innovación. 
Todos los juegos de Sonic ha- 
bian contribuido con nuevas 
ideas al género, pero a ex- 
cepción de la Zona Especial 
(que no es tan alucinante), no 
hay nada realmente nuevo. 
No hay que decir que Sonic CD 
es una porquería, al revés, es 
excelente jugar y los gráficos 
son impresionantes. Los efec- 
tos sonoros y la música son 
totalmente alucinantes. La 
música tecno es más que 
superior, especialmente 
cuando se conecta a un buen 
equipo de alta fidelidad (y es 
aun mejor a través de mi 
sistema de sonido). No sólo 
eso, es demasiado fácil y la 
opción de grabación de un 
juego reduce bastante la 
duración. Aunque hay 
bastantes cosas que ver en el 
juego, y las distintas zonas 
temporales, a pesar de que no 
son esenciales para el juego, 
te hacen retroceder en el 
juego. Sonic CD es un 
excelente lanzamiento, pero 
¿qué tal algunas ideas 
originales para Sonic Ill? 





SCORE it} 
TIME O° 3328 
RINGS 45 


EGA AL CINE 


Mega CD, Sonic CD dispone de una inteli- 
əs animados. Con un aspecto que recuerda a 


A principio de una nueva ola de lanzamientos det 
Sonic. También en este producto encontramos el Sonic Spinball, 
juego de pinball que aparecía cerca de la zona del Casino nocturno de 
Sonic 2. A principios del próximo año aparecerá el Mean Bean Machine 
del Dr. Robotnik, una conversión de un juego japonés llamado Puyo 
o, el más grande y mejor de todos es el juego de 
e controla con trackballs mientras Sonic gira 


rpadoy oshoge ES al Bop 
Marble M > 





A Una excelente in- 

troducción de dibujos 

animados y la gran 

cantidad de pulcras 

opciones, incluyendo 

la función de ataque en el e que 
te hará batir tu propia velocidad, 


A El sprite principal 
es quai, y los sprites 
del malvado son la 
repera. La mayor 
parte del fondo 


- también es impresionante. 


Y No supera-a Sonic Il, a excepción de 
la zona especial. 


“SON 


A Los sonidos de las 


ráfagas son la monda 
y los melodías tecno 
acompañan € la a- 
ccion. 
La mayor parte de 
la rutina de fectos de movimiento de 
Sonic son poco llamativas. 


A N an que ane los 


juegos Sonic es una 

maravilla,con controles 

que ofrecen altas cotas de 

respuesta. Crea adición. 1 

“Y Si tienes los otros juegos de Sonic, te 
habrá desilusionado el parecido básico y la 


- qusencia de nuevas funciones. 


| A Toneladas de niveles, 
~ cexplorar. La búsqueda a 


través de las zonas 

temporales te llevará años. 

Y Quizá demasiado fácil * 

debido a la posibilidad de aba las 
partidas. 


Un juego técnicamente impresio- 
nante, pero poco original. Como 
todos los juegos de Sonic, es más 
que fabuloso, pero realmente no 
tiene punto de comparación con 
las interesantes retos de Sonic Il. 












































CORE DESIG 














NIVELES: 3 
RESPUESTA: SUMIS 
DIFICULTAD: MEDI 





293,700 MERITOS 





como su Me 


se controla con el baton 
pulsando arriba y abajo co 











Ee mani a : que 1 fi nasiado arado 
~ mantenerse en el a tact 


combate. La mo van Ge 
e escapar del daño por 
o volando lo s i 

| irección ni ineiee 


O Ci 


hund dert hawk 
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2 2 

















INVESTIGACIÓN BIOLOGICA 
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A CENTRAL: RECUPERAR | 











Como ya hemos mencionado, 
el Thunderhawk ha de 
resolver los problemas de diez 
lugares del mundo. Cada 
una de ellos presenta sus 
propias características. 

Aquí tienes un escueto. 
resumen: . 
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JUGAR MEGA CO & 
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i ALAS 
ARMAS! 
presentación de 


nderhawk d ne d | i ; : ay o -Thunderhawk son 
‘ rmas de armam: | EZRA = PU ple! lol : impresionantes 
algunas de las cual on | | > : Se, E e) presio aunque dispones de 


(one clpepio | EA (CAMAS Sn ] la opción de saltártela: 
| UN = . Y Las presentacione 
isi i 
































































sistema de o 


del Thu 






A Todo el que 
contempla este — 
_ juego se cue de 

culo. Se saca jugo 
de todas las 
posibilidades del M 













De nuevo una 
muestra de hasta 





el Mega CD, los - 
músicos de Core — 
Design se han supe! 
con estas sintonías | 






gos. 
profundida d 














A Es rápido, emocio- 
nante, y divertido tan- 
to como juego de es- 
trategia como de tirar 
bombas sin más. 

Y En tanto que ava 
de combate, más ab 





Con diez 
operaciones que 









nivel de emoción 
la configuración | 

























































































a “HORA = = i E INGENIO | Thunderhawk solventa 
o Wenn entre el cartucho y los fic 
i | S AE DESAFIO 
ms E REO 











































































































































































































CONTROL: JOYPAD 
DIFICULTAD: FACIL 
CONTINUACIONES: NINGU 
NIVELES: UNO — 
RESPUESTA: BUEN. 


ventu 


Dizzy es la estrella de 
titulos para ordenado 
Bastante interesante. 


Haz que Dizzy salte 


recogiendo cosas 


| A Examinar el inventario d 
PEN Dizzy © : 


Utilizar objeto 


Dirige a Dizzy en su aventur 
través de las plataformas d 
Yemovilla, encontrando y colocando 










































































































































INGENIO i 
ACCION [EJ 


DESAFIO. 
REFLEJOS [ 
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A Se ha puest 
mucho cuidado el 
ofrecer una 
presentación al 
estilo de dibujos 
animados. — 











encantadores com 
las tormentas de 
truenos aleatori 
aumentan su 

encanto infantil. 
Y La mayoría d 
muy pequeños. 











Y Una triste 
versión de los — 
temas clásicos de 
Dizzy que son alg 
sosos para la 
pastilla de sonid. 
Drive. e 
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Y Fantastic Dizz 
anda cerca de la: 
bondades que . 

sugiere el título y 
pronto resulta una 
lata. 





buen titulo para la 
Drive. 






































DESDE 


15.900: 


AZADA DEL M 











as portátiles... pero no hay color. 


‘Mientras otras siguen "verdes" para la acción, la GAME GEAR te acompaña a un mundo de aventuras 
con... ¡Más de 4.000 colores! ¿Cómo lo ves? 

Si estás loco por ella, ¡Salte con la tuya! Nunca lo has tenido tan fácil. La portátil más deseada y con 
más juegos, a un precio que es una provocación : ¡15.900 Ptas.! (I.V.A. incluido). 


Tú y tu GAME GEAR jal fin juntos!. ¿Quién te lo va a impedir ahora? Además te la llevas con 
"COLUMNS". Un juego para habilidosos con más de ¡¡100 fases!! Y si te exiges 
lo maximo con la GAME GEAR descubre las nuevas configuraciones: 
“4en 1" y "TV-Pack".¡Una jugada maestra! GAME GEAR. 

jjPor fin te sales con la tuya!! 
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LA LEY DEL MAS FUERTE 
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RO PERRO, EL 


MISMO COLLAR 


La primera cosa que hay que preguntarse 
acerca de este juego es:'¿qué hay nuevo?”. La 
triste pregunta tiene una respuesta también 
triste: "no mucho". EA continua con la misma 
fórmula de cambiar un poco por encima el 
juego manteniendo el mismo esquema de 
programación de las versiones anteriores. 
Resulta que ahora nos encontramos ante una 
cantidad de estadísticas tres veces superior a la 
versión anterior del juego, así como voces 
digitalizadas de los jugadores y gráficos, 
también digitalizados, de los jugadores. Las 
palabras "no era necesario” se repiten 
constantemente a lo largo de todo el cartucho. 




















































Cora una especie de rinocerontes dementes y 
extremadamente deprimidos, la serie de EA 
acerca de simulaciones deportivas no tiene aspecto 
de detenerse ante nada. NHLPA'94 despega de 
donde se quedó en NHLPA'93, aunque hay que ser 
un genio para percatarse de las diferencias. Los 
gráficos son los mismos, la jugabilidad es 
prácticamente 
idéntica y si 
tienes uno de 
los juegos 
anteriores no 
te llevarás 
ninguna 
sorpresa. La 
pregunta es, 
¿nos están 
tomando el 
pelo? 

Bueno, EA no lo considera así. Unos cuantos 
cambios aquí y allá y ya tenemos un nuevo 
producto. Hay varios modos de juego nuevos, más 
tornero, partidos de dos, tres y cuatro jugadores si 
dispones del adaptador de cuatro jugadores, y unos 
pequeños retratos digitalizados de los jugadores. 
Merece la pena pagar por él ¿eh? 
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"Para encararse con la nueva 
función de varios jugadores, | 
Hecker A precentareenae | 
novedades de dicpere Ene | 
_a dos requiere de algo de | 
peie poo l 
bien se garantiza que el disco 


e cucia emia redre deja af 


_ portero recogiendo los : 
o 


Aa fonos a itera, : 



















































A Chachi, mira el tamaño de los que estan tras la portería. Luego dicen de 
ventaja injusta. 






















ea a delantero 





















eee ia arriba y preparat 
po de der al í a ‘el pas 
ee pera o pasa su 

5 Las que tenga algo de espa- 
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Puede que el 
mayor misterio 
que suponga 
este juego para 
mí es el saber 
cómo va a ser 
posible venderlo. 
Desde luego 
para mí, es una 
compra sin 

ay JE sentido, a menos 

| ; que te interese la 
opción de cuatro jugadores. No es 
[que sea un mal juego, es que la 
lanterior versión resultaba mucho 
más divertida. Por lo menos habia 
¡peleas. Llamadme animal y 
salvaje, pero me encantaba atizar 
al contrario que marcaba un gol 
haciéndose el listillo. Si crees que 
es un detalle que podrías pasar 
por alto, esta es la versión que has 
de buscar. Yo me quedo con la 793. 











CUATRO 
DE LOS MEJORES 


La función clave de esta versión es la compatibilidad con el nuevo 
adaptador EA para cuatro jugadores. Podrás disponer de cuatro 
joypads para jugar con cuatro personas en un encuentro por 
parejas. À pesar de que se trata de un evidente punto a favor, si 
e ya dispones de una versión anterior del juego, no merece la pena 
period gastarse lo que cuesta el adaptador y los pass de más sólo 
para reírie un poco con tus colegas. 





ria 


à Bueno, puedes darte un buen batacazo en ese hielo, ya sabes. 


hora llega lo chungo. El < œ~ ¡Aporrea el botón C! Si lo 
disco ha de dirigirse al haces a tiempo, el 
que está esperando a receptor lanzará un 
marcar el gol, aguanta disparo devastador que 
hasta que se acerque y agujereará la red. 
entonces... E 
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recae ta a sold out 


ontrea 
atona 


le eatures th 


Kings 


or LEA Lok aint? & 
Se League gare 
Las Angeles 


MATCHUP S 


ADVANTAGE - 
Gentes 


ox 
AS Greta 


LOS JEFAZOS 


La selección de jugadores es muy 
importante en el mundo del 
hockey sobre hielo profesional. 
Necesitar tener a los mejores 
hombres para cada tarea, y eso 
significa que tienes que disponer 
de la selección adecuada. Antes 
de que empieces un partido Ron 
Barr (¿quién?) te ofrecerá un 


EE ae 
11 Marler 


Don’t they make a lovely 
couple though, eh readers! 


informe acerca de tu equipo. Los 
¡jugadores reciben una ovación 
dependiendo de su 
comportamiento en los últimos 
partidos. Esto te da la ocasión de 
dejar en el banquillo a los 
“elementos más ineptos de tu 


equipo de forma que dispongas de 
tu sector más valioso para el juego. 





AMiles de 

funciones que 

ayudan a impulsar 

el juego. 

Wha mayoria de 

los complementos no son 
necesarios ni útiles en absoluto. 


A Una animacion 

fluida y un 

desplazamiento 

fastuoso. 

F No hay variedad 

en absoluto, excepto en los colores 


de los equipos. 


A Unos ruidos de 


-fábula con un 


montón de 

animación por 

parte del público. 

Y Se podría haber hecho algo 
más con los efectos de público. - 


-A Tan bueno como 


siempre con una 

accion espeluznante 

y una buena 

combinación de 

equipos. 

W Las luchas han desaparecido, 


. pero'eso es todo. 


A Los modos de dos 
y tres jugadores son 
de lo más divertido. 

" No es muy 
adictivo si dominas 
el juego anterior. 


A excepción de la opción de 
varios jugadores, es lo 
mismo de siempre, sin 
nuevas funciones. Si vas a 
jugar solo, quédate con 
NHLPA’93. 




















Konami ha concebido Zombi 


como un juego de laberintos | 


inspirado en las pelicul 
erie B de los cincue 


El joypad mueve a 
personajes por u 
vista desde arriba 
laberintos desliz 
en cuatro direccior 


B DISPARA ARMA | 


le "UTILIZA OBJETO 
rá 


| S | DETIENE EL JUEGO 




















y sólo por ver — 


algo realmente 


escalofriante”, 


huck suspiró. 
Stacy se había 
dejado convencer 
con demasiada 
facilidad para 
pasar toda la no- 
che fuera de casa, 
incluso cuando le 
dijo que iban a una 
superfiesta. Ahora, 
cuando se encon- 
traban esperando a 
que empezase el 
maratón de películas 
nocturno, empezaba a 
lamentarse. Como : 
buen aficionado a las pe- 
liculas de miedo llenas de tripas, no se podía creer la 
suerte que estaba teniendo, 40 pelis de miedo super 
raras en el canal 666, y la verdad es que nunca había 
pillado antes ese canal... 
“Escucha, nena, no te excites. Puedes agárrate a 


mí”, sugirió Chuck a la vez que, casualmente, su ma- 


no se deslizaba por su hombro. “Aparta, isalido as- 
queroso!”, aulló Stacy, “leres un guarro!”. Cuando 
se levantó de un salto del sofá, se fijó en una pi- 
ara figura en la pantalla de la tele. “No te va- 
s, chati. La diversión está a punto de co- 
De repente ella sintió como una 

mano invisible tiraba de ella hacia la pan- 

lla de la tele. Ambos estaban siendo ab- 


_sorbidos por la película. “2iQué es lo que 


pasal2” exclamó tirando el chicle, 
“Chuck, Chuck, 


iiiliayuuuudaaaaaaaaa 














































Zombies es el 
auténtico mons- 
truo de Fran- 
kenstein hecho 
juego, obtenido 
a partir de unos 
cuantos especí- 
menes y adere- 
zado con unas 
ligeras nociones 
de lo que tiene 
que ser un jue- 
go, con lo que obtenemos un 
conjunto estupendo. Una uti- 
lización extraordinaria de toda 
la imaginería de terror es lo 
que primero salta a la vista de 
todo el juego, que además es 
de lo que presume. Espantosos 
personajes se divierten en los 
papeles protagonistas en mul- 
b titud de juegos, pero nunca 
han adquirido un protagonis- 
mo equiparable al de este jue- 
go. Ese sentimiento de sentar- 
se al borde del asiento cuando 
ves una película de terror, flu- 
ye por las venas de los juga- 
dores cuando las vidas de los 
vecinos corren peligro. No hay 
nada más escalofriante que el 
chillido de un vecino en peli- 
gro, isobre todo si sus posibili- 
dades de salvar el pellejo son 
minimas! Todo lo que querias 
exorcizar de un video juego 
esta aqui y los zombis segui- 

rán al ataque hasta que salves 
=a toda la vecindad. 





A 






e a ae 
i ss nues 





























¡Pociones, pociones, pociones! Las necesitas, nosotros 
las tenemos. Nuestros preparados te ponen hecho todo 
un Míster Proper: nuestra mejor compra te transforma 
en un enorme monstruo que se carga a cualquier tipo 
de ser sobrenatural. Atención: una sobredosis te puede 
transformar en un zombi verde, y difícil de controlar, 
por lo que no se recomienda su abuso. Regresamos a 
la presentación 

de nuestra 
película..* 
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A JUGAR MEGA DR 


“Bue o lo pedí O 
¿Qué es eso que llevas detrás del 

- cuello! No eres mi marido, a ver, 

_ ¿cuándo es nuestro aniversarios” 
“No seas tonta, claro que lo sé, es 
er... er... lerrorl ¡errorl” 








Y 


we 





Nunca te volverás a sentir solo 


con nuestros payasos 
hinchables. Sólo tienes que 
inflarlos y comenzarán a reírse 
sin descanso. Atención: los 
payasos no se deben situar en 
un lugar público, pues puede 
que alguna criatura no viviente 
te ignore y los ataquen a ellos. 
Regresamos a la presentación 
de nuestra pelicula... 












































remain 
o el 


e 


Espero que nuestro artículo dé fe de lo que 
supone un juego como Zombies. Te vas a 
encontrar todos los temas propios de las 
películas de serie B repartidos por 48 
enormes niveles de acción. Afortunada- 
mente, el juego es tan estupendo como la 
idea. Hay un constante flujo de peligro, con 
zombis que surgen de todas partes, y locos 
con sierras eléctricas en cada esquina. Hay 
montones de armas y objetos, cada uno de 
los cuales tiene el momento apropiado y el 
menos apropiado para su utilizacion. Toda 
esta emoción y profundidad de juego no alcanzarían tales 
cotas si no fuera por el sentido del humor en el que están 
envueltas. El modo de dos jugadores no es más que rizar el 
rizo. No hay mucho que decir acerca de juegos tan adictivos 
y bien programados como Zombies. Es con toda seguridad el 
mejor producto Konami para Mega Drive. 


Goce 


INGENIO - 
ACCION 


DESAFIO 
REFLEJOS 





A JUGAR MEGA DRIVE 





à Una utilisima fun- 
ción de palabra dave, 
y una maravillosa e 
hipnótica pantalla de - 
presentación. Una es- ~~ 
tupenda atmósfera de terro! 


å Unos gráficos 
brillantes, con 
simpáticos 


- muchachos y 


Ala música es una 


mezcla de horteras 

melodías y tenehro- 

sos sampleados. 

Wa músico resulta 

poco sucia, sinelecoyla 
profundidad de la versión SN 


à Una idea increible- 
mente sencilla, que es 
facil de asimilar, y 
adictiva desde el 


comienzo. Estupendo 
enel modo de dos jugadore: 


WA veces los zombis te eng 
antes de que les veas; 


à Hay un montón de 


estrategias a seguir, y 


más de 40 niveles a 

intentar. Incluso en el 

nivel intermedio, las 

cosas son increíbles. Hay me 

de sorpresas en los niveles 
uperiores. 


un juego 
completamente absor 
intrigante. ha hecho que ui 
escalofrío nos recorrien 
































CONTROL: JOY PA 
CONTINUACIONES: 
NIVELES: UNO 
RESPUESTA: VELO: 
DIFICULTAD: CHUNGA 


Snake Rattle’ Rol 
programó por prin 
vez para el sistem 
Nintendo de 8 bits. 


Ambas sapiens se m 

ven dependiendo de las p 
saciones del D-pad y saltan 
quando se les manda, tal y 
como hacen las buenas 

















¿E for Rattle; q que 
"tess esstan ha 


alos grillossss 
verdad esss que 


iEsss una vergt 
damente para 


en las que t una o ode serpientes se pu 
den enfrentar en una emocionante co 
Estos centros ofrecen a sus estiliza 


-gullir y demas bonificaciones especiales. 


del Sol palidecen a su lado! De todas fo 


riesgos que corren. La mayor parte del ter 
: mortales, áreas sin salida que pueden r 


serpiente. Sin embargo no hay un lujo q 
así que Únete a nosotros en el deseo de 


caigan en los muchos peli 


de la zona que se visi 
bbles se esc 


LINA FIN 


y Eme en ación: cuando 
e2 les malesia S Se rumor 
además 


tan cono ot IE de 
Curiosamente la 
| as se ae 


rno. HA F. de una 
nuestros rep iles favoritos, 











e lamer pies como comple- 


cue 


en, Con ues ue 






































Q JUGAR MEGA DRI 


e tene- 


mosun di 


atractivo a 
pesar de su 
Vi aspecto ba- 
IM Ap pesar 
Jox ápido como el rayo en su 


resvlia tan pob re que puede 
llegar a resultar confuso. El pro- 
blema empeora debido a la ex- 


momentos en los que una muer- 
te inesperada es un hecho 
común. Es vergonzoso que Rare 
| haya ignorado la superioridad 
fic de la Mega Drive y sus 
des de sonido o también, 
mucha 
ntre ésta y versión 
R Rattle'n' R sl es una 
ezas que se 
r cullen bastante intere 
la verdad es que no ha) 
e parezca en la 
ega Drive por el momento. Po 
estas razones recomiendo a los 
jugadores q que p illen el j juego 
aunque 10 es algo prioritario. 
= 




















tran entre las 
a ara: a placer dri > las 
ión omnes que se ofrece viene de la mano del 
r to de un reloj, poned invenci iad cn tras n las cuerdas de 
reloj aceleran g la serpiente d T un rato. 2 
dos serpientes 








iVenga ya! iDeja 


de sobarme! iNo 





ACCION E 


DESAFIO 


REFLEJOS | 


No importa lo aventureras que 
sean las serpientes, sólo se les 


yan demostrado su pegajoso va 
lor. Las serpientes que no ce 
i ven para na 
tanto al comienzo d | 
serie de esco 
Je una 



































Puedo recor- 
dar la ver- 
sión a 8 bits 
de Snake, 
Rattle’n’Roll 
de Ninten- 
do, un au- 
téntico clá- 
sico con el 
que pasa- 
mos siglos 
jugando. La 
verdad es que siempre he aspi- 
ado a la versión Mega Drive, 
; pues la gente de Rare deseaba 
= alcanzar la magnificencia de los 
6 bits. Desde luego, de la mis- 
ma forma que me pasó con las 
conversiones de Championship 
Pro-Am y Battletoads, me sentí 
astante decepcionado. Sí, es un 
juego estupendo, rápido, juga- 
ble y muy emocionante, pero ies 
igual que el juego NES de hace 
dos años! De hecho, es algo 
peor debido a que los controles 
son mucho más débiles. De 
todas formas, lo que me gusta 
del juego es su originalidad. Sin 
embargo, yo no pagaría por él, 
eso que quede muy claro. De 
hecho, es algo triste que los 
genios que sacaron a la luz 
Knight Lore y Jetpac para 
Spectrum no puedan hacer algo 
tan excepcional como eso para 
la Mega Drive. 


APuede que su 
simpleza resulte 


_ atractivo. Los secuencia: 


cómicos entre misiones 
brillan con luz propia. 


| V Una única pantalla con el titulo, y 
ya. está. Además es bastante pobre, 


Los gráficos son 
básicos, la selección de 


| personajes es 


divertida y al 


_ movimiento es rápido 


y fluido. 
W Todas las imagenes parecen de 8 bits, 


SONIDO 


A Como ocurre con 


los gráficos, la 

sencillez puede hasta 

resultar divertida. 

“Y La música y los 

efectos de sonido son más propios de 
sistemas de 8 bits.. 


JUGABILIDAD 


A El control es muy 

sencillo. La acción es 

tan entretenida como 

emocionante. 

WA veces el punto de 

vista resulta confuso y el método de 
control es igualmente asqueroso. 


. DURACION 


. Hay multitud de 
niveles en los que Rattle 
y Roll se pueden 
_ divertir, todos con 
interesantes emociones, © 


Un viejo juego, pero divertido 
que se ha trasladado a lu Mega 


Drive. Una respuesta algo 


superior y la atención necesaria a 
mejorar el aspedo y el sonido 
hubieran aumentado su atractivo, 



























































CONTINUACIONES: INFI? | i ACH toc í = 
NIVELES: 1 >uía a Gómez en su búsqueda por toda la mansión y 








RESPUESTA: RESBALOSA US | ut endo su astucia y bes — A alos 


DIFICULTAD: CHUNGA 





Addams la presento Cho 
Addams por primera vex en 
- ¡Basándose en su propia fi 





Si ya te has enfrentado a 

-juego de plataformas 
Mega Drive antes, no ter 
problemas en hacerte « 
mandos de la famili 


[A So foncion. 


: B no. salta. 


- mansion en pos de su familia. 























Se trata de 
un fluido y 
divertido 
juego de 
platafor- 
mas con. 
unas 
gráficos y 
un sonido 
bastante 
presenta- 
bles. El 
problema consiste en que el 
concepto del juego esta 
bastante pasado y los 
programadores no han 
tratado de incluir ningún 
aspecto original al juego. 
Enseguida me aburrí y no me 
siento capaz de reco- 
mendarlo en absoluto, hay 
por ahí un montón de juegos 
de plataformas (Sonic Il, Tiny 
Toons, Rocket Knight, 
Flashback, Cool Spot... creo 


_ que me entiendes). ¡Largo 
_ Addams Family, largo! 






























































Al saber 
que la 
8 primicia 


Addams se 
cedió a la 
SuperNES 
me 
convencí 
de lo poco 
atractiva 
que tenía que ser la versión 
Mega Drive. En su favor he 
de confesar que los gráficos 
no están mal, aunque no 
son brillantes, y que la 
música es entretenida, 
aunque no fastuosa. Los 
jugadores pueden guiar a 
Gomez a través de 100 
lugares lo que también es 
estupendo, sólo que la 
mayor parte sólo son 
pequeñas antesalas con 
algunas bonificaciones. 
Gomez es un personaje 
muy mono aunque no 
resulta divertido debido a 
que su respuesta es algo 
torpe. En ningún momento 
inspira a mover los dedos 
con alegría, sino más bien 
a destrozar los de los 
programadores, cuando 
Gomez se menea entre los 
sprites enemigos y pierde el 
tiempo sin compasión 
continuamente. Puede que 
resulte áspero pero este 
producto no merece el 
premio que recibió hace un 
año y Acclaim debería 
haber sido más listo y 
rechazar la propuesta de 
Ocean desde el principio. 


A Una presenta- 
ción muy chula y la: 
palabras clave 
ayudan al jugado: 
a avanzar por el 


juego, evitando rep: 


à Los sprites son 
interesantes y 
variados. Los 
fondos cumplen con 
su misión, } 
Y The Addams Family 
buen ejemplo de los nivi 
puede alcanzar la Mega 


variaciones de la fa- 
miliar sintonia de 
MC Hammer no es- 
tán mal. 

“Y La música y los efectos 
no sacan el jugo al 


\ Puedes pasar el 
rato descubriendo 
los secretos de la 
mansion de los 
Addams. 

‘Se trata de un juego q 
tiene nada nuevo que 























Una conversión del 4 
Mega Drive, que a 
provienen de un título. 


os botones te ofrecen la p 
ilidad de dirigir el golpe. 


|| swing/selección. 


| D Regresa a lu pantalla 
: menú 








PGA para Master System es 
tan buena como el resto de 
sus colegas para otros me- 
dios, y de hecho, es mejor que 
la versión Super NES. A pesar 
que la actualización de la 
pantalla es algo lenta no su- 
pone un problema demasiado 
grave pues se trata de un jue- 
go de reflexión. Están pre- 
sentes todas y cada una de 

; 7 las funciones de las que dis- 
pone la serie PGA, aunque algunas se han mo- 
dificado “ligeramente” para adaptarse a las fun- 
ciones de la máquina. Tanto así que es posible 
afirmar que se trata de la mejor simulación gol- 





fera para el sistema Sega de 8 bits. 





























Se trata de una extraordina- 
ria version de juego para la 
Mega Drive, que captura el 
sistema de control del original 
con toda perfección todas sus 
funciones y campos. Sin em- 
bargo hay un par de proble- 
f ; : =} millas con el juego. En primer 
use yoy To e PT EMPOINT lugar, las actualizaciones de 
pantalla son increiblemente 
lentas, lleva su buen par de 
segundos el conformar la 
pantalla por completo. La auténtica ventana del 
juego es muy pequeña, desperdiciando mon- 
tones de espacio. De todas formas, no hay duda 
de que al menos parte de la magia de la Mega 
Drive se ha abierto camino en la Master System, 
siendo una excelente compra para los 
aficionados al golf. 
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per te a 
horas jugando a 
y i 2 Fẹ! esto, especialmen! 
del TPC Avene! al infierno me que supone a AAA Y k | si tienes compañía 
Sterling Shores, spe nS a PEC ISSIR | 





d? Bust ds dedicarte a practicó estos 
ee - e ey pots 


acción multijuge 
es un triunfo en 




















(PERO DURA) 
DIFICULTAD: MEDIA 


LLEGAR AL LA 


forma. 
jue logró 
trellars 


entorno basado en lo: i ae i rad 
rompecabezas. 1 y are tion de : Ta je, Puggsy - ty 
ror de unos cu ; 
x pe 1K a 


arriba y abajo ajustan la altura 


eee 


que Puggsy lo arrastra. 


A Utilizar objeto 


Akoma la nave encontrando la salida:e 
coda uno de los niveles. La utilización d 






































CLOSE UP 
PPASSWORD 
WINDOW 








DESAFIO 











A JUGAR MEGA DRIVE 






























































PISTOLA DE DARDOS: MÍ ZAPATOS VELOCES 









































lo habitual en 
Psygnosis, sencilla 
pero interesantes a la 


A Unas melodías 
efectos especiales 
bastante agradables 
Y La música no 
añade ambiente n 
refleja relación co 


son siempre lógicos 
aungue a veces resul 
enrevesados. Dispa 
los animales es 
divertidisimo. = 
Y Requiere de ciert 


complica bastante. 

Y Curiosamente, 
algunos niveles no 
precisan explorarse por « 
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T OQOS estos loco ona ore 
E 
a 
a e nan propuesto liberar a Ja 
T 
a > e piane O ene olarse 
eet i ns 
TOME bien, atacar con sus bli 
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CONTROL: JOYPAD 
DIFICULTAD: CHUNGA 







SE 






CONTINUACIONES: NINGUNA 
NIVELES: UNO a 
RESPUESTA: E 





ABSOLUTAMENTE GUAL || 
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de NES también disponible para para que olega gué on toda comodidad 
Mega Drive. pieza eg QO € eco O revo Onario 
USC GO GCagoTe £ O OO OG LA os e 
OOO O GO O Sy Cie iO Qagore OCCT 
O antemente, aciando a lo 
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_ - Facil, solo debes utilizar el D-Pad l 
_ para-girar y los botones para q ico = E = 
> acelerar y frenar. . a TE : 7 
: desgraciado ungue ia : k, E 
q thurros que me he comido SFIDER HALTER JOEL BONMIE | 
/ Passes 
| See oe 





ES detener/continuar 





Conduce tu coche a través de la enorme canti- | 
dad de circuitos en un número de curiosos 

«=hiculos, corriendo contra otros tres adversa- 
cel primero o el segundo para dasi- | 
o iperece, mortal inmundo! 


ee 
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IEmpieza el dia con energíal, ade e 
estos conductores de la Hones de proyectiles que > 
del desayuno son fáciles de hacen blanco en otro guerrero | : 
pas de controlar. Pero, todavía hay — haciendo, generalmente, q d a 
o a más conductores, las exploten! Vigila sus habilidosos he 
denver rye, manchas de mermelada y los ales y EErEE E 
buñuelos obstructores, a los a 
que deberías vigilar... encontrar en el t 











Muy monos, pero los 

3 pueden ser | i e 
principio. Inter im 
estilo. de S Sonny Croq 





























Bravo, y 

























bravo por 

los de 

Codemaster. 

Los juegos 

como éste FORMULA 1 
mantendrán El reto definitin 
viva a la de Fl son mu) 
Game Gear y manejables, per 





y harán que recorrido qi 


PS siga dando 
RGA guerra. 
Merece nuestra admiración 
que tengan el coraje para 
intentar algo como el modo de 
dos jugadores en una Gear 
que, aunque no muy brillante, 
sí es un buen entretenimiento, 
muy jugable, y realmente guai. _ 
Debes mirar y oír, todas los 
circuitos se han recreado muy 
bien, menos el penoso 
parpadeo del sprite, tiene todo | 
lo que podrías desear de un 
juego de carreras para Game 
Gear. iVamos, cómpratelo ya! 
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Micro 
4 Machines es 
muy 
probable- 
mente mi 
juego 
a favorito, me 
quedé 
impresionado 
cuando jugué - 
a la versión — 
de Game 
Gear, que considero ligeramente 
mejor que el cartucho Mega Drive. 
Los sprites tienen más detalle, : 
aunque algunos de los detalles de  : ide 
fondo se han eliminado para 
aumentar la velocidad. Además, 
todos los circuitos se han copiado 
perfectamente, junto a la música, 
y se ha hecho más duro. Mi 
principal objeción contra la 
versión de Mega Drive es que es ia 
muy sencilla en el modo de un q i 
jugador, pero esta versión es 
chachi. El modo de dos jugadores i 
en una consola es una gran idea, 
y aunque no funciona del todo, es o 
bastante bueno. Pero hay que 
aplaudir que Micro Machines se 
haya convertido tan bien. De 
verdad, el mejor juego de Game 
Gear disponible. 






























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































INGENIO. [E] [ 
ACCION EJES 
DESAFIO EJ 
REFLEJOS EJE T 
































































































































































































































































































































































































A Te has pasado unas buenas 


¿vacaciones | año? La 7 
verdad es que Cosmic -i 
í que lo hizo. Mr 7 : 











nso que no estaria ee 
poco y cambiar la 
acial y las astro- 


lona tal Li i nombrağjp 
pione'a natai E » este planeta te 


darse urge eto por la haga pensar 
galaxia. Por tantó se metió en su 


2 ial dejó en el suelo de 

ee nave espacial y se dejo lo:cocina; peñas 
evar por su instinto. Para su sor=, la verdad e 

presa, terminó en nuestro propio - 
planeta (La Tierra) del que co- 
rrian multitud de leyendas en Li- 
noleum, pero del que se pensaba e CASAS 
MG SAR mis 

Desde luego, Cosmic inó 
al encontrarse con el legendario 
pla eta Tierra, pero por otro la- 
nto mucho no llev 

imoleum que p ee: 
allí. Se olvidó de un 

las orejas del ratón 
o de una tortilla de pa- 
tata o una lata de fabada. 

Por tanto, para hacerse fama 
so (y ggsiblemente para sacar 
unas pelas) Cosmic ha decidido 
regresar a la Tierra, coger unos 


cuantos souvenirs (incluyendo un : 
el odrás llegar a Det ii ef t | > tienes 
disco de Julio Iglesias) con el fin que p g roitica, de forma que todo lo que tiene 


irárelos o los habi i | que hacer es ir a la parada de Linoville: 


laneta. El problema \ 
veda dinero ni Saas 
medio de trans- 





Puede que el 














































pues esid lleno de monstruos y el servicio de Corre 
pero si estás en un sitio, mejor que te guste,. Cos 
| Lino Town y tiene que agenciarse un pasaporte para pasar 

1 frontera con Formica City. Está claro que los pasaportes no crecen en 

los árboles, pero afortunadamente empieza el juego con su 

| certificado de nacimiento en regla y lo único que ha de hacer es 
| enconirgg algo de pasta (en la primera pantélla hay un Linodol 
elo ló que para empezar no está mal) para hacerse y 
1 cee de Fotomatón. Se trata de un problema. f 
















































's que está algo fanidiade: 
ico y un carné de conducir. 






























4 Tomate 
sal un sel 





Un pacial, 
asi que necesita de: q 
tu ayuda. a E 
Tienes que ha- 
cer que Cosmic lle- 
gue a la parada de 
autobús de Linolewm, 
preferentemente con 
un bonobús que no 
esté gastado, llevarle 
a la estación de 
servicio de Detroitica, y 
desde allí a una 
- gasolinera, para acabar 
= en La Tierra. 





























































La parte de arcade lle 
momento en el que € 
pasa de un lugar a 
verdad se trata de 
| de plataformas a 
| momento en el que 
pantalla de la siguient 
ta, y durée esta secc 
| juego el sistema de control de 
| apuntar y pulsar se abandona \ 2a 
| por los controles al LE Moo 
juego de plataformas habituales. z 
Nuestro héroe espacial. ha de cruzar la pantalla de lado a lado, enfren- 
andose a bestias qué Ultan por un camiño predeterminado, amena- 
ndo con destrozarle. Además como incentivo, hay algunas plataformas 
n trozos de dulces cósmicos, y si Cosmic consigue diez de éstos se ve 
\ \ recompensado con una vida de más. ee a 


O e El 


























Qué bien. 
Cosmic 
Spacehead 
presenta 
un montón 
de intere- 
santes 
rompeca- 
bezas, es 
muy 
original y 
los gráficos 
nos. De 
todas formas, algunos de los 
rompecabezas son 
completamente ilógicos. Si te 
encuentras con una enorme 
bestia que te bloquea el 
paso, ila solución está en 
darle un globo de helio! De 
todas formas, lo peor de todo 
es que te lo fundes en un día 
siete u ocho horas es lo 
máximo que puede dar el 
juego de sí. Aunque en 
principio mi idea sea que no 
te lo compres, puede que 
realmente te encante, yo, de 
verdad, no puedo reconocer 








| Cosmic Spacehead es una 

estupenda combinación de 

| deliciosas aventuras con algo, de 
| juego de arcade. La parte de 
aventura se basa en esos 

upendos juegos que 








Pron 


la pantalla, y es preciso que 


e guíes por la zona utilizando un 

puntero controlado desde el joypad. 5 

| Ademds puede interactuar con los objetos del lugar para resolver 
| los rompecabezas. Sólo tienes que apuntarlos y seleccionar up 

x coman on el que utilizarlos de la lista de cinco que se ofrece en 
| el menti toger, usar, hablar y dar. Los objetos que van cogiendo 

_ se muestran al pie de la pantalla en una lista que se va 

i desplazando. Todo es muy sencillo. 

AS AA 











que sea bueno. 

































Comencé a 
cogerle 
mania al 


razones: el 
limitado y 
a veces 
complica- 
do sistema 
de comandos, la forma en 
que se descontrolaba en las 
plataformas, de manera 
que no podía llegar a la 
parte de aventuras y la 
musiquilla. Pero cuando me 
acostumbré a todo ello, y a 
pesar de lo ridículo de los 
rompecabezas (como lo de 
darle el globo de helio al 
monstruo para que salga 
volando) empecé a pasarlo 
bien. De hecho las cosas se 
iban poniendo mejor según 
avanzaba en el juego. Pero 
justo cuando mejor me lo 
pasaba, ise terminó! No sé 
| cuánto esperaban los de 
| Codemasters que duraran 
los tres niveles, pero yo me 
lo fulminé en siete horas. 
Además cuando lo terminé 
me di cuenta de lo poco que 
ofrecía el juego. El primer 
planeta dura un momento, 
a pesar de los 15 lugares 
que se pueden explorar. El 
segundo es un churro, y el 
tercero, bueno, requiere 
algo de concentración, pero 
no demasiada. 
Personalmente, no es que 
me haya gustado mucho el 
juego, pero tengo que 
reconocer que tiene algo 
que te obliga a volver a él. 
» Pienso que es una 
verdadera pena que el 
| juego se haga tan corto, de 
no ser por esto Ultimo, el 
juego se merecería algo 
más. 











64 MEGA SEGA 


















Alas secuencias en- 








| arena y las fábrical de navés 
| espaciales. Cuando Cosmic 


| el sistema automático que 
| controla la gigantesca 
| producción de 









| Mostrar una pig 
| que abrirte pis 
| que se acabe el tiempo. No es dificil, pero los coches no toman 

| las curvas con demasiada facilidad (son vehículos antigravedad y 








tre pantallas son es- 
tupendas, el diseño 

del sistemu de palu- 
bra clave también, y 
además se ofrece un juego de 
bonificación para dos jugadores. 














Detroitica, la tierra del st cok dd ie 


= 






aterriza, se da cuenta de que 








tarios 
espaciales se ha ido al carajo, 
jp frabajadores, 





























AUna buena 
recreación de los 
dibujos animados 
de los 50 y los 60 
que resulta cado 
vez mas impresionante, 






Is amos humanos. 
e ha quedado estancado allí, Cosmic i 
y apart liminar tod 
apagar el fuego del en 
planta. Una vez que lo hayas hecho, Podes liberar a los obreros, 
pedir una nave y regresar a La Tierra. 





enta ayudar, 
los cañones láser su único problema es 


















- ARCADE EXTRA 


















AUna melodia 
diferente para 
practicamente 
cada nivel, A veces 
son estupendas... 

Y y otras son completamente 
inaudibles, i 


consigas el carné de conducir en Linoleum podrás 

ren las carreras de coches para ganarte el pasaje a 
etroltica. Una vez dentro del circuito la partífilla cambia para 
ME MN naranja tienes 
‘por las tres vueltas que dura la carrera antes de 











por tanto no existe la fricción), y los otros conductores infringen 


las normas descaradamente. 


- ARCADE EXTRA: | 
‘Un VENGANZA | 


El otro arcade de importancia no tiene mucho que ver con el | 
juego y aparece como un@agpcidn en la pantalla del título. Se 
un glásico de Atari, Tank Pong, excepto en que los 

se han sustituido por dos dinosaurios a los que tú y un 
colega habéis de guiar 

por un laberinto, 
disparandoos 
mutuamente. 
Hay cuatro 


















¿AUnu intrigante 
mezclo de arcade y 
aventura le mone 
tendrá interesado 
durante un tiempo. 
Y Es algo lioso hacerse con los 
mundos y los rompecabezas son va 
oto tontos. 
































VSe hace muy corto, 









la razón por la 
que se ha 
incluido este 
juego es todavía 





En general es un juego bueno, 
pero es una verdadera pena 
que se termine tun 
rápidamente, 
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Las paginas téc 





jQué juego sera el ganador? 


The Lost Vikings 72 
Unos vikingos a lo Lemmings 


Aladdin 74 
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Es la Pregunta con mayúscula, ¿Cuál es el juego de combate definitivo para la Mega Drive? ¿Es la 
propia conversión de Capcom del fenómeno del arcade de los 90, Street Fighter II? o ¿es la transfor- 
mación de Mortal Kombat para Mega Drive de Acelaim el mejor de los dos? Primero, compararemos 
las características de los contendientes y después pediremos a todos los miembros de la editorial de 

MEGA SEGA que decidan, ¿Cuál es el rey de los juegos de combate? 





En el primer asalto examinamos los gráficos de los dos adversarios. Ambos son impresionantes, Mortal Kombat se decide por el realismo de los 
gráficos digitalizados, mientras que Street Fighter Il opta por una solución más parecida a los dibujos animados. Los dos juegos disponen de exce- 
lentes fondos de pantalla, sprites y animaciones. En general, la plantilla de MEGA SEGA esta de acuerdo en que Street Fighter Il es mejor visual- 
mente, argumentando que el juego de Capcom tiene más gráficos, mejores colores y una animación ligeramente superior. Aunque el efecto global 
de los gráficos de Mortal Kombat es excelente en movimiento, algunos de los sprites y fondos de pantalla no tienen contornos bien definidos. 


MORTAL KOMBAT 


YV Sonya poniéndole las pilas a uno de sus queridos amigos de 
Mortal Kombat. Los fondos son de buena calidad. 





V La calidad de los dibujos de Street Fighter Il es superior a los 
de Mortal Kombat. 

















ORTAL KOMBAT 


SEGUNDO ASALTO: SONIDO 


El aspecto sonoro planteó algo más de controversia, no hay duda de que Street Fighter Il tiene mas sonido, después de todo es un cartucho de 
24 Mb, con un 50 por ciento más de espacio para datos que el de 16 Mb de Mortal Kombat. Esto significa que la versión para Mega Drive de SF 
Il tiene, además de la música, todas las componentes de los sonidos digitalizados de la tragaperras. El problema está en que la Mega Drive sólo 
puede reproducir una muestra en cada momento y los programadores de SF II intentan reproducir dos. El resultado: una pérdida de calidad en 
los sonidos. Mortal Kombat no cuenta con todas las digitalizaciones de la tragaperras pero, también es más claro. Sin embargo, en general, la 
plantilla pensó que la música de Street Fighter era mejor y que los 
sonidos de las patadas/puñetazos contra el contrario eran supe- , 
riores a los efectos de Mortal Kombat. De nuevo, Street Fighter | 
es el ganador del asalto, pero por muy poco. 






































< Los sonidos de Honda p> Con Mortal Kombat ocurre 


son bastante parecidos a lo mismo, aunque las 
los de la máquina original. muestras no son tan buenas. 











TERCER ASALTO: 
PRESENTACIÓN 


Básicamente, ¿hasta qué punto se han refinado los dos juegos? 
¿Qué tipos de combates/torneos ofrecen? ¿Existe algún aspec- 
to molesto en el modo de control? Bien, Street Fighter ll gana 
esta baza. La lista de funciones es increíble, necesitamos dos 
paginas de nuestro informe de Street Fighter II para describir- 
las todas. Os daremos un ejemplo, existen diez velocidades de 
juego, en el modo versus puedes activar o desactivar los 
movimientos especiales, introducir limitaciones e incluso per- 
mite la clemencia en las jugadas de grupo, donde cada jugador 
puede elegir hasta seis personajes con los que jugar. Más que 
excelente. ` 

Mortal Kombat no es ni la mitad de sofisticado, y mucho peor, 
no puedes detener el juego, jni siquiera con el joypad de seis. 
botones! A su favor, el modo “gore” (pulsar A, B, A, C, A, B, 
B en la pantalla en que la información sobre el código de 
Mortal Kombat aparece al principio) es bastante entretenido y 
el juego se controla bastante mejor que SF Il si sólo dispones 
de un pad de tres botones. Sin embargo, en general, Street 
Fighter Il está a años luz en esta categoria. 






























+) RTO ASALTO: QUINTO ASA 
co FACTOR BE La cantidad de personajes diferentes y sus movimientos especiales son muy 
CONVERSION importantes en un juego de combate. Observa el marcador, Street fighter II 
gana de nuevo. Tiene doce personajes distintos que controlar con la media 


e de tres/cuatro movimientos especiales por personaje. Aún más, puedes 
n este asalto, atendemos sólo a la similitud entre la conver- controlar a los cuatro “jefes”. Mortal Kombat no es tan bueno, con sólo 
sión y su progenitor, el juego de tragaperras. Si eres un fan ocho personajes, y dos “jefes” que no puedes controlar. En relación a los 
e Mortal Oa er más que satisfecho con esta con- movimientos especiales, cada personaje tiene una media aproximada de 
versión de Mega Drive. Contiene todos los personajes, todos tres/cuatro ataques, además del llamativo “aliento mortal”. 
s movimientos y todos los fondos de pantalla. Aún más, se 
ega casi de la misma forma que el tragaperras. 
s modos del arcade de Street Fighter Il también son sor- 
prendentemente parecidos a los del original. El juego de 
Mega Drive es una verdadera reproducción de dos tragape- 
as: Street Fighter Il Champion' Edition y Street Fighter Il 
‘Turbo: Hyper Fighting! Se han utilizado muchas de las mejo- 
res técnicas de programación en este juego, el modo de 
movimiento se ha copiado perfectamente, un duro trabajo de 
emulación para la Mega Drive. 
La puntuación de los dos juegos es muy alta como conversio- 
‘nes arcade, Street Fighter es ligeramente más parecido que 
Mortal Kombat debido a que dispone de mayor cantidad de 
memoria (así que hay más espacio para los gráficos y los soni- 
dos). Sin embargo, agradecemos a Capcom sus mejoras, los 
modos versus y de grupo no estaban en la tragaperras y el 
juego se ha enriquecido gracias a ello. 
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A Esta conversión contiene todos los personajes originales 






Y Pero Street Fighter Il es superior en este apartado 




















Sin embargo, creemos que los jugadores de SF Il tienen más conocimiento de 
ellos. Capcom ha trabajado duro para crear personalidades interesantes, jinclu- 
yendo historias pasadas para todos los personajes que determinan su aspecto 
sanguinario! Mortal Kombat lo intenta con todas sus fuerzas, pero SF Il se ha 


dejado de tonterías y los distintos estilos de todos los personajes se han desta- 


cado más que en Mortal Kombat. A continuación te ofrecemos una lista de 
todos los personajes con los que puedes jugar: 












Tenemos las estadisticas de los juegos a punto, pero ahora 
centrémonos en lo realmente importante. ¿Con cuál de los 
dos juegos se disfruta más? 

En el riesgo de resultar monótonos, nos quedamos otra vez 
con Street Fighter Il. Mortal Kombat ofrece buenas posibili- 
dades y es muy parecido al juego de la tragaperras, pero el 
hecho es que, la máquina arcade salió después de Street 
Fighter y le “robó” algunas ideas, como algunas de las técni- 
cas utilizadas para desarrollar movimientos especiales, y lo 
malo es que no alcanzó el nivel. 

Street Fighter ofrece una sensación superior. Cuando pegas o 
golpeas a tu oponente con una patada, parece más real y 
satisface más que en Mortal Kombat. En MK, los gráficos, 
movimientos y sonidos no son tan reales. Además, en el 
modo de un jugador, los adversarios de la máquina son más 
débiles, utilizando la misma combinación de movimientos una 
y otra vez. 

Los personajes de Street Fighter aplican una inmensa varie- 
dad de megacastigos gracias a gran cantidad de ataques com- 
binados (algunos protagonistas son tan versátiles que permi- 
ten crear combinaciones propias). Mortal Kombat lo intenta, 
pero no consigue combinaciones tan diversas, instintivas, lógi- 
cas o efectivas como Street Fighter Il. 


STREET FIGHTER II (9 at 








Una vez más, (zzzzz... ¡no os durmáis!) Street Fighter resulta 
el supremo ganador. Dotado de más niveles de dificultad, ata- 
ques combinados y personajes con quienes dirigir el juego, es 
Street Fighter Il el que se lleva la palma, a pesar de que 
Mortal Kombat es mucho más barato. 

En nuestra opinión, Mortal Kombat es bastante superficial en 
relación a Street Fighter. Sí, se disfruta de la acción mientras 
dura, pero seguramente habrás destripado el juego en un par 
de meses. Sólo el modo de dos jugadores eleva un poquito la 
nota en duración. 

Aquí en la sede de MEGA SEGA, toda la plantilla juega en la 
máquina de arcade de Street Fighter Il de nuestra sala de 
juegos todos los días para practicar nuestras habilidades, y 
llevamos jugando desde hace dos años. La versión de Mega 
Drive de Street Fighter Il es tan parecida a la tragaperras 
que reconocemos, al igual que con PGA Tour Golf, EA 
Hockey y John Madden Football, que seguirás jugando al 
juego años y años. 


STREET FIGHTER II 


MORTAL KOMBAT 6) 


MORTAL KOMBAT (5) 
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OCTAVO ASALTO: GLOBAL 


Street Fighter Il supera a Mortal 
Kombat en todos los niveles. En la con- 
versión de Capcom cuando golpeas a 
alguien, lo sientes de verdad. Mortal 
carece de este detalle. Street Fighter 
ofrece mds movimientos y tiene jugadas 
mas delicadas que el titulo de Acclaim: 
transcurren meses hasta que dominas SF 
Il y ofrece numerosos caminos para 
desarrollar el juego, MK se termina en 
unas semanas. Los gráficos, el sonido y 
la presentación de SF Il también aver- 
gúenzan a los de MK. No quiero decir 
que MK sea un mal juego. Es sólo que, 
SF Il es la repera. 


Se trata de una conversión excepcio- 
nalmente buena de Mortal Kombat, 
aunque la tragaperras original era 
mediocre, atendiendo más en sus con- 
trovertidos movimientos mortales y sus 
detalles de casquería que en lo que 
suelen ofrecer los juegos de combate. 
¡Street Fighter es una versión aún más 
similar a la tragaperras que MK, y con 
todas las excepcionales opciones de 
ayuda y sus funciones, ha hecho un 
auténtico esfuerzo por mejorar el 
juego original! No hay color. Street 
Fighter parece, y se juega, mejor que 
MK, y se disfruta mucho, mucho más. 
Es algo más caro, po merece la 
pena. 


Para decidirlo, pensamos que todo el equipo al completo debería elegir cuál es el mejor juego individualmente. Aquí presentamos sus opiniones. 


Probe Software s: se merece un y premio A 
por esta perfecta conversión del arcade. 
Mortal Kombat. Para ser honesto, . 
estoy algo quemado de jugar con Street. 
Fighter Il, asi que Mortal fue un soplo _ 
de aire fresco para mí. Me encantan 
los gráficos digitalizados de Mortal y la 
copiosa cantidad de sangre y gore. Y en 
contra de la opinión popular, disfrutas — 
i a como un enano y no solamente debido _ 
a los movimientos mortales. No quiero _ 
LUZ decir que Street Fighter no sea comple- | 
tamente brillante, lo es, ho se puede 
discutir. Comparando uno con otro, tengo que estar 
acuerdo con mis camaradas y afirmar que es más duradero 
por su contenido. Pero sigo opinando que no deberías des- 
cartar totalmente a Mortal Kombat. No es tan malo. 


Se lo deberían haber pensado dos veces. 
Me refiero a los inocentes quo se aven- 
turaron a calificar a Mortal Kombat 
como el juego de combate “definitivo” 
en sus artículos. En MEGA SEGA fuimos 
más cautos, y el tiempo nos ha dado la 
razón. Mortal Kombat era. 
una copia muy parecida del arcade, y 
es, de hecho, muy limitada, pero no 
hay que olvidar que Mortal Kombat fue 
siempre la sombra de Street Fighter Il. 
Acclaim ha producido una buena ver- 
sión de su licencia, pero Capcom ha 
realizado un milagro con la suya. La 
velocidad, la puleritud y la jugabilidad 
de los doce personajes de Street Fighter Il superan a Mortal 
Kombat por goleada. i 





Te 


ANDY 





E Un juego o es s excelente cuando reúne da canti- 
dad apropiada de noqueados, buenos sonidos de 
a golpazos y, lo más importante, una sensación de 
. perfección. | Mientras que Mortal Kombat es fuer- 
_te en sus gráfi cos y sonidos, cuando se compara 


con Street Fighter I] se convierte en un adversario 


_ débil, debido a la calidad del ingenio táctico pro- 


gramado en Street Fighter Il. Como consecuencia, 
Mortal Kombat se encuentra en claro declive en 
el panorama consolero, a pesar de ser una exce- 
lente conversion. Un ejemplo, en nuestra oficina 
la cabina de Street Fighter sisue atrayendo nues- 
tra atención, mientras que la de Mortal Kombat 
sólo atrae al polvo. 


He de admitir que Mortal Kombat es una de las 
mejores conversiones que he visto jamás. Pero, ¿y 
que? Lo cortés no quita lo valiente. Debido a sus 
deficiencias visuales, Mortal Kombat no alcanza 
al genial SF Il. Todo el paquete carece de la velo- 
cidad y la diversión de su adversario, incluso los 
movimientos mortales únicamente consiguen 
hacerte bostezar. En un mundo ideal sin SF Il, 
seguramente habriamos aclamado a este juego, y 
ésta es la misma razón por la que nos parece 
mediocre. 


EL VEREDICTO 


Si por el momento no has llegado a una conclusión acerca de 
cuál es tu juego favorito, esto... querido/a, vuelve a leerte 
estas páginas otra vez. Repítelo hasta que llegues a la conclu- 
sión de que Street Fighter ll es el mejor. 


Y FINALMENTE 


Por tanto, en el combate celebrado para decidir cuál es el 
mejor juego de combate, Street Fighter Il para Mega Drive 
aventaja con diferencia a Mortal Kombat. Quizá hayamos sido 
demasiado severos (Mortal Kombat es una buenísima conver- 
sión de la tragaperras), es sólo nuestra opinión, pero el origi- 
nal no era demasiado bueno... a diferencia de Street Fighter 
Il, que nosotros consideramos una de las mejores tragaperras 
de todos los tiempos. 


¿Estás de acuerdo o no? Si te sientes particularmente moles- 
to, enfadado, y humillado por este artículo escribe al MEGA 
GOLFO que estará ansioso por recibir tus razonables discre- 
pancias. Publicaremos una selección de las mejores (y proba- 
blemente, también las más ofensivas) cartas recibidas. 


































































E de sobra conocido que los vikingos pasaban la mayor parte de sus 
vidas dedicados al asedio y al pillaje, llevando cascos con cuernos, 
bebiendo barriles de cerveza y navegando en extrañas embarcaciones. 
Lo que es menos conocido sobre este peculiar pueblo es que invertían 
su tiempo libre en viajar en naves espaciales, explorando cavernas, 
comportándose amablemente con animales y niños, y cumpliendo peli- 
grosas misiones para salvar al mundo. 

La actividad extralaboral de estos especímenes compone la base de 
este nuevo de Virgin Games. En el intervienen tres vikingos típicos, 
Erik el Veloz, Baleog el Fiero, y Olaf el Gordo que han sido capturados 
por el alienígena Tomater y lanzados al espacio exterior, donde su 
misión será ¡vivir sus miserables vidas como criaturas de un zoo inter- 
galáctico! 

Es misión del jugador utilizar las habilidades de los tres fieros vikin- 
gos de la forma correcta para encontrar el camino a casa en este | 
mejunge de juegos de plataforma, matamarcianos y estrategia de Super 
Nintendo. Puede resultar extraño disponer de tantos estilos distintos 
de juego empaquetados en un cartucho pero de acuerdo con el pro- ` 
ductor americano, Alan Pavlish, esto es lo que se proponían y lo que 
hace que el juego sea tan interesante. 

El afirma que: “hemos tomado aspectos de todos los géneros y los 
hemos reunido en un solo juego”. 

“La idea de controlar a cada uno de los tres personajes, todos con 
sus propias habilidades que deben utilizar en conjunto con las de los 
demás, nunca se había utilizado, es un concepto completamente nuevo. 
Aunque existen algunas similitudes con los Lemmings, pienso que éste 
es mucho mejor debido a la gran personalidad de los protagonistas. 
Los gráficos son de alta calidad, la música es muy moderna, las melodías 
son tan buenas que se pueden hasta bailar”, añade. Ummm, bien, supo- 
níamos que diría esto, ¿no? Sin embargo, estamos de acuerdo en que 
Lost Vikings tiene un aspecto excelente pero, naturalmente, te dare- 
mos más información en un próximo artículo de MEGA SEGA, 




















UNO ENTRE TRES 


Este es otro de los juegos para Mega Drive que utiliza la 
incipiente tendencia a utilizar el mejor adaptador de cua- 
tro jugadores de Sega, el Sega Tap. De acuerdo, es verdad 
que en este juego sólo pueden participar tres personas (ya 
que solamente existen tres personajes) pero, realmente es 
de lo mejor en la pequeña pantalla debido a que, resulta 
absolutamente divertido para ti y tus dos socios tener un 
control absoluto sobre cada uno de los personajes. 


V iBastardos, devolvednos nuestros mecheros! 


SILICONA Y CHIPS 


Este es el primer juego de Mega Drive en el que han colaborado los programa- 
dores americanos, Silicon Synopsis, pero no hay que olvidar que fueron res- 
ponsables del magnífico y fabuloso juego Rock and Roll Racing de Super 
Nintendo, una experiencia futurista en 3D consistente en una carrera que real- 
mente contó con la admiración de toda esta oficina cuando apareció por pri- 
mera vez. Otros juegos en su palmarés son Castles para el Amiga y, por 
supuesto, Lost Vikings en la Super Nintendo. 


MEGA MANIA 


Los chicos del otro lado del océano están ya trabajando en una versión Mega- 
CD de Lost Vikings, que Alan Pavlish calificó mucho mejor que la versión para 
Mega Drive. Afirmó: “En esta versión vamos a recrear realmente las personali- 
dades de los vikingos”. Habrá niveles completamente nuevos e infinidad de 
movimientos especiales que sólo podrás conseguir en el Mega CD y no con la 
Mega Drive debido a su espacio de almacenamiento. 




















A finales de año estaremos en 
disposición de ver el nuevo 
lanzamiento cinematográfico de 
Disney. Se rumorea que el producto 
es lo mejor de los estudios hasta la 
fecha, lo que no es moco de pavo, 
considerando la carrera meteórica 
de los mismos. Sus más recientes 
proyectos cinematográficos, “La 
sirenita” y “La Bella y la Bestia”, 
son soberbias muestras de la 
calidad que nos podemos esperar 
hasta el momento del estreno. Las 
interpretaciones en vídeo juego de 
estos títulos que ya están 
disponibles, o a punto de estarlo, 
no sen nada nuevo. Sega ha estado 
produciendo juegos basados en las 
aventuras del ratón Mickey y el 
pato Donald durante algún tiempo. 
Sin embargo, Aladdin, va a nacer de 
la mano de Virgin y la verdad es 
que es espectacular, 
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LOS JUGADORES 


Como es de esperar el protago- 
nista principal de la película es 
también la estrella del juego. Un 
jugador guía a Aladdin a través de 
una aventura de plataformas en 
la que intenta ganarse las manos y 
los pies (o sea, casarse) de la 
princesa Jasmine, hija del sultán. 
Todo ello mientras el malvado 
visir Jafar, ordena a sus guardas 
que capturen al pretendiente de 
Jasmine (puesto que el matrimo- 
nio de la hija del sultán con 
Aladdin amenazaria el control que 


Jafar tiene sobre el sultan). Desde 
luego hay otros peligros, esperan- 
do a Aladdin segun avanza por 

once niveles de descubrimientos. 


à ¡Barato! ¡barato! 


A ¡Hey! ¡Tienes los ojos amarillos! 


LOS GENIOS 
DEL JUEGO 


En la producción del juego se han 
visto involucradas un total de 45 
personas, una de las cuales es el 
programador Dave Perry. Como 
en el proyecto de “El libro de la 
selva”, la presencia de este indivi- 
duo asegura un cierto nivel de 
calidad. Se lo merece. Aparte de 
Mowgli ningún otro personaje de 
Disney ha salido demasiado bien 
parado en su transformación a 
vídeo juego. En los confines de un 
entorno de plataformas, el sprite 
de Aladdin refleja a la perfección 
a su hermano del celuloíde, mos- 
trando a la perfección el talento y 
el encanto de éste. Tal libertad 
de novimientos se presenta tam- 
bién en los personajes enemigos, 
prestando a cada una de las esce- 
nas del juego una fluidez y vibra- 
ción que avergonzarían a la rígida 
apariencia de muchos otros jue- 
gos de plataformas. 


A iBoiiing! 
















El hogar de Aladdin. Nuestro héroe 
ha aprendido que la clave de la 
supervivencia estriba en el latrocinio 
callejero, de forma que ha de encon- 
trar todas las monedas que las 
marujas pierden en el mercado. Los 
mastiles de las banderas le sirven 
para lanzarse por 

el aire. Mientras la guardia de Jafar 
pega saltos sobre carbones ardien- 
do. Aladdin visita Agrabah por 
segunda vez en el juego cuando se 
sube a un tejado y descubre que las 
cuerdas son sus mejores aliados. 


















La fuente de diversión más importante que se puede 
encontrar aquí son los camellos. A pesar de que Aladdin 
se los encuentra en el mercado es más normal verlos 
entre las dunas donde escupen antigiiedades que utilizan 
para disuadir a los guardias del visir de llevar a cabo su 
trabajo. 














Los murciélagos revolotean en torno a 
las orejas de Aladdin cuando trepa a 
gatas desde techo de la cueva y además 
el agua está mortalmente fría. La única 
cosa que le importa a Aladdin es escapar 
de la cueva de las maravillas, aunque 
puede que el jugador desee tenerle ron- 
dando por allí para echar un vistazo al 
estupendo escenario. 















Abu es la mascota de Aladdin y su compañero de crímenes. Hay 
veces en las que aparece un nivel de bonificación cuando Abu 
consigue robar todos los tesoros que le sea posible para su amo 
en un tiempo determinado. Del cielo caerán montones de vasijas 
con diversos objetos sobre Abu, que ha de abrirlos con su fiel 
espada. 




















LA MAZMORRA ` 
DEL SULTAN 


Sin inmutarse al verse arrojado en este rancio entorno, 





Aladdin evita a los prisioneros mas viles y se divierte con los 
instrumentos de tortura. 





à ¡Estupendo! 


Estas imágenes son de lo nunca visto en Mega Drive 





UNA VUELTA EN ALFOM 


Hay dos ocasiones en las que esta curio- 
cobertura para el suelo viene en 
ayuda de Aladdin. Ambas son una prue- 
2 de las energías de Aladdin y los refle- 
s del jugador. Al descubrir la alfombra 
a cueva maravillosa, la pareja saldrá 
ando chispas de la cueva para apare- 
más tarde en un carrerón espeluz- 
nte por el palacio del sultán. 









La culebrona. 


LAS MIL Y UNA ESPERAS. 





A pesar de que no estamos en disposición de emitir una 
opinión por el momento es más seguro decir que no es 
probable que el resultado final nos decepcione. Muchos 
de nosotros, aquí en MEGA SEGA hemos jugado y esta- 
mos muy impresionados. De todas formas, pronto, muy 
pronto tendrás toda la información que precisas para cali- 
ficar a Aladdin. 




















Es posible afirmar que Rocket Knight Adventures de Konami es uno de los mejores lanzamientos 
de este año para la Mega Drive. Este cartucho repleto de acción y absolutamente cargado de 
ingeniosos malos ha sido la locura de la redacción durante mucho tiempo. Sin embargo, no tienes 
porqué asustarte, pues aquí tienes la guía más completa que te puedas imaginar para enfrentarte 
al Señor de la Oscuridad. El destino del planeta Elhorn y las vidas de muchas jóvenes zarigiieyas 
están en tus manos, así que ¡buena suerte! 


> CLASES ACERCA DE 


ROCKET KNIGHT 
ADVENTURES 


El primer paso que hay que hay que tomar para 
hacerse con este juego es dominar por completo el 


amplio rango de movimientos de Rocket Knight. e CLASE DE 
Mediante el perfecto control de este curioso ESPADA UNO 


mamífero, solventarás la mayor parte de los 
problemas del juego desde sus comienzos. Por esta 
razón, nuestra guía se lanza al estilo Sparkster, con 
una selección de los escurridizos movimientos de 
nuestro amigo. 





O CLASE DE 
ESPADA TRES 









e CLASE DE ESPADA UNO: ten siempre presente que 
la espada de Sparkster inflige el mayor daño cuando se 
emplea en encuentros a corta distancia. 





e CLASE DE ESPADA DOS: uno de los empleos más 
efectivos del cohete propulsor de Sparkster consiste en 


activarlo a la vez que te agachas. Un impenetrable ataque Ss CLASE DE 
de espada asegura el ataque de Sparkster en forma de ESPADA DOS 


pelota. 











O CLASE DE 
ESPADA CUATRO 


e CLASE DE ESPADA TRES: propulsándote en el aire 
o por el suelo a gran velocidad, Sparkster puede arrasar O EL TANQUE PORCINO 


con las defensas enemigas de una sola vez. : : 

Cuando nuestro héroe se va acercando al final de la primera escena se encuentra 
e UNA COLA DE UTILIDAD: la cola de Rocket Knight Con una banda de cerdos que llevan armaduras rojas. Tras aparecer de repente, lo: 
cerdos saltan por el aire. Un ataque propulsado de izquierda a derecha es la forma 
más rápida de encargarte de ellos. De todas formas, no son el problema más 
importante al que Sparkster tiene que enfrentarse. El puente está ocupado por un 
furioso oficial porcino a bordo de una tanque. Sitúa a Sparkster tan cerca del 
tanque como te sea posible, saltando y balanceando la espada. Cuanto más cerca 


=> N IVE L U NO: mejor. Las bolas de cañón de.este jefe se evitan con toda facilidad, pero no ocurre 


lo mismo con las llamas. Es mejor que el tanque sufra el mayor daño posible antes 


TI E R RA MAR de que comience a crecer el fuego. : 
Cuando el puente se caiga, sus ocupantes caerán al agua. Sitúa a Sparkster a la 


Y FU EGO derecha de la pantalla. El tanque y su capitán entran en la refriega desde el lado 


derecho de la pantalla. Mantén el tanque a distancia golpeándole sin descanso 
contra el lado izquierdo de las arenas encharcadas. 


O LA SERPIENTE 

Cuando Sparkster se remonta por el aire uno enorme serpiente aparece a la vista. 
Espera detrás de su cabeza. Cuando la serpiente se vuelva y se dirija hacia 
Sparkster, concéntrate en golpear el frente de su cabeza. Insiste hasta que te la 


le permite colgarse con toda seguridad y mantener sus 
garras libres para el manejo de la espada. 





O LA LIDIA COMIENZA 

Los árboles ofrecen a Sparkster la ocasión de recuperarla 
salud. La utilización de su cola para balancearse por las 
ramas arqueadas le pueden dar acceso a manzanas que le 
suplirán de energía extra e incluso de vidas. Si es 


demasiado complicado, cargues: 

Sparkster puede utilizar su propulsor para llegar hasta 

te: bendane, de i g O CALORCITO 

Las bonificaciones más espléndidas se presentan en la El pasaje de Sparkster por el castillo en llamas es más fácil de lo que parece. Sólo 
forma de los secuaces de primera línea del Rey de la tienes que mantenerte apartado del fuego y confiar en los agujeros para 
Oscuridad. Una vez que hayas golpeado la armadura de resguardarte de las andanadas de calor que te pueden churruscar las orejas. Una 
uno de estos gorilas, tienes la ocasión de derrotarlo vida más está flotando en una de las secciones más importantes que preceden al 


dándoles otro golpe cuando se encuentren indefensos. jefe. 








O JEFE |: TRI-CLOPS O TELONES DE ACERO 


La fosa que sigue está llena de bolas de pinchos, encárgate de ellas colgándote 


| El primer jefe, Tri-clops destroza el techo y las paredes de la con la cola de Sparkster de los mástiles. No te olvides de los plátanos que 
habitación en la que Sparkster se encuentra. Lo hace de la están en la parte superior derecha de la cueva. Al final te encontrarás con 
¡siguiente manera: a través del techo desde la mitad, luego a la unos laberintos. A pesar de que parece difícil, todo lo que Sparkster ha de 


izquierda, luego a la derecha. A través de los muros de izquierda a hacer es impulsarse a lugar seguro antes de quedarse encallado. 
derecha. Estas son todas las ocasiones de las que dispone 
Sparkster para ejecutar unos cuantos ataques de rango corto. 
Luego el Tri-clops se dedicará a escupir unos cuantos montones 
de pequeños parásitos por la habitación. Situando a Sparkster a 
uno de los costados, las formaciones de ataque de los bichos se 
podrán evitar con mayor facilidad. Este ataque destaca por la 
apariencia de un bicho rojo al que Sparkster ha de aniquilar. 
Finalmente, el Tri-clops se dedicará a desplegar sus malas artes 
desde el agujero de la parte superior izquierda del techo, luego 
desde la mitad con la cola enrollada desde la derecha y luego desde 
la mitad una vez más, sólo que está vez con la cola desenrollada 
desde la izquierda. Desde luego que la cola se puede evitar, pero 
Sparkster debe ser capaz de acabar con el Tri-clops con golpes 
continuos en su cabezota. 


© CON CAUTELA 


En los momentos de mayor velocidad, como en las 
vagonetas, agáchate. Enfréntate a la andanada de 
bombas lanzadas desde los cerdos de las vagonetas 
situándote bajo el arco de los explosivos. Las 
vagonetas destelleantes indican que Sparkster 
pronto tendrá que saltar, bien a otra o bien a un 
punto seguro como el tejado de un edificio. Los cerdos que se encuentran en 
una sección elevada de la pista aparecerán ante tus ojos, tirando con toda 
alegría un suministro de bombas sin fin sobre Sparkster. Una vez que la 
zarigiieya oprimida devuelva el ataque activando su propulsor desde la segura 
esquina inferior derecha de la pantalla, superará la línea de los cerdos. 





O JEFE DOS: LA 
LOCOMOTORA 


El jefe del nivel dos 
aparece echando humo 
desde la parte izquierda de 
la pantalla, con su cañón 
disparando a la vagoneta 
de nuestro héroe. Tras 
rebanar el cañón de. la 
locomotora, Sparkster se 
ve asaltado desde arriba 
por los brazos extensibles 
de este engendro. Da unos 
- cuantos sablazos a sus 
manos, y luego dirígete a la 
parte inferior derecha de 
la pantalla, adoptando cualquier ángulo de ataque que consideres necesario 
evitando todo contacto con la máquina de la locomotora. 
Cuando los brazos de la máquina están inertes parecerá que has acabado con 
¡ALERTA ella, pero aún puede atacar otra vez, y entra por la derecha de la pantalla. Su 
renovado cañón se puede destrozar con facilidad, y unos cuantos 
MARRANA!. espaldarazos contra su máquina es suficiente para que deje de molestarte. 
La zona dos no hace más que : 
empezar y ya tienes un cerdo 
robotizado que intenta sacar a 
Sparkster del agua. Sólo tienes 
que saltar del agua y darle un 
sablazo en la nariz. Los cerdos esquiadores que vienen detrás, no 
han de suponer problema alguno para Sparkster. Hay un montón 
de plátanos bajo la superficie del agua que están esperando a @ EL REFLEJO : 
nuestro colega. Utiliza las propiedades reflectantes del charco de lava Y pasa por los dientes 


a lugar seguro. 
HAZ UN POCO EL MONO 

A! comienzo de la cascada te puedes encontrar con una vida © NO TE MAREES 
mpulsandote por el aire. Al principio es fácil desplazarse por Los peces que están nadando por el agua de la caverna son molestias menores 
entre las ramas de los árboles. Luego sólo puedes dirigirte a una comparadas con lo que puede representar la pista de pinchos. Utiliza la subida 
tama de púas. No te preocupes, sólo tienes que utilizar el de la marea para cruzar la sección de los escalones y propúlsate sobre la 
propulsor para dirigirte a un lugar seguro. superficie de pinchos que está al final del nivel. Hay un montón de plátanos 
que te pueden servir de utilidad, a medio camino bajo el agua. 



































SERPIENTE DE AGUA i 
Utilizando las plataformas giratorias para viajar por la catarata, © CANGREJOS 
Soarkster llega al jefe del nivel medio. La cola de la serpiente de El enorme cangrejo mecánico se protege con sus pinzas mortales. Por tanto 
a es lo más chungo, por tanto es mejor que te agarres a una se trata del primer objetivo de Sparkster. Cuando el cangrejo surge de las 
a sólo durante el combate. A pesar de que puede salir algo profundidades es mejor disponer de la bomba de buceo de Sparkster. No te 
arido, es mejor que caer bajo las púas que hay abajo. olvides de ninguna de las pinzas y el cangrejo comenzará a soltar burbujas. No 


























es preciso decir que Sparkster ha de evitarlas buceando. 


O JEFE 3: PESCADO A LA LAVA 
Una vez hayas atravesado los lagos de lava sobre una 
plataforma, al trepar hacia las secciones de techo bajo, un 





pez gigante intentará comerse la zarigúeya p e 
Cabalga sobre la pequeña plataforma justo h e 
en el que vayas a ser devorado, para luego p 
en la plataforma de la izquierda. a as 
mayor tamaño se sumerjan en la lava, s 
la desecha y enfréntate a la lava que sur 
pescado. Un cerdo salta de las fauces d 
que Sparkster ha de atacar, 

Ahora salta a la derecha, tomando tres bl 


y permaneciendo a este lado de la pantall 
que escupe lava vuelva a salir. Lo norma 
cuantos golpes te cargues al cochino, See el cicl 
comienza de nuevo. Siempre sitúa a = ma era 
del pez para obtener una victoria rápida y r 
plátanos que le salen de la boca. 








) ¡COJANLE! 
ni birat, que al principio aparece travestido como la 
Princesa de Elhorn, se dedica a tirar bombas a Sparkster. 
Devuélvele el favor y las bombas. 


O PARRILLA DE SALIDA 

El paseo que se da Sparkster por la parte superior de la nave 
se ve interrumpido por un ataque de barriles. Salta los que 
caen rodando e ignora los que botan cuando pasan por 
encima de tu cabeza, Sparkster ha de salvarse agarrándose a 
las antenas. 





) TAPAS DE BAR 


Mientras cuelga de la parte inferior de la nave y se encarga 
de las tropas bombarderas, Sparkster se puede ganar una 
vida dejándose caer de su ventajosa posición, y regresando 
de nuevo al aire, una vez que ha cargado sus cohetes. 


) ;REVIENTALE LA SESERA! 


EI Ceetee artefacto que molesta a Sparkster respira 





















fuego por la cabeza. Mata los bombarderos cuando se encuentren sobre el 
engendro en cuestión y su mal recaerá sobre el bicho. 


EDUCACION ANTE TODO 
Cuando los guardias armados de bazookas saluden a Sparkster, la protección que 
se encuentra tras.las puertas del campo de fuerza, nuestro amigo ha de hacer uso 
de sus buenas maneras, dejando que o 
su enemigo “pase primero”. Tras disparar sus bazookas los cerdos estarán 
indefensos, lo cual puede aprovechar Sparkster. 


B JEFE 4: ¡EL PIRATA! 







El furibundo pirata hace aquí su 
última aparición, ayudado por 
una versión robotizada de sí 
mismo. Se tirará del techo, y la 
mejor forma de protegerse es 
mediante un ataque giratorio. 
Luego el estómago del robot 
emite unas cuantas cosas 
repugnantes. El intervalo entre 
cada emisión es lo 
suficientemente largo como 
para que Sparkster haga uso de 
su espada. Tres mandobles a tiempo es todo lo que se necesita para destrozar al 
robot. Finalmente, el propio pirata se encarga de Rocket Knight, pero saltando por 
encima de su cabeza y usando la. espada dejarás de tener problemas con él. 





LINEA DE FUEGO 
Saca a Sparkster volando a la mitad de la pantalla, luego a la izquierda, mantén su 
posición y luego devuélvele a la mitad de la pantalla para evitar los disparos que le 
llegan desde abajo. 


TERROR 


Enormes misiles se dirigen ahora hacia la zarigiieya. Las posiciones más seguras en 
talla son las siguientes: mitad superior, mitad superior, mitad superior, 
itad superior. 


GRADIUS 


5 





quierda, mi 


Los aficionados a Gradius o Nemesis estaran 
acostumbrados al sistema de ataque del jefe de nivel medio. 
En el momento de la llegada, lo mejor es agazaparse en la 
esquina inferior izquierda de la pantalla, y evitar que te 
ataquen. Luego utilizar los ataques de cerca sobre la nave 
nodriza para destrozar la armadura del piloto, de tres 
barreras protectoras. Una vez que esta fase ha terminado, 
el jefe se transforma en un artefacto circular con el piloto intentando encargarse de 
Sparkster con los recién encontrados tentaculos de la nave. De nuevo, lo mas 
efectivo es un ataque de cerca. 


O ¡ESCAPA! 

Sparkster ha de traicionar sus principios escapando por todo el área que viene a 
continuación. Ahora nos encontramos con cuatro encuentros de rompecabezas 
que ha de superar. Cada uno de ellos supone una carrera a un transportador que 
está guardado por uno o más guarros. 
ARRIBA 

Primero sube a la cabeza del cerdo con ayuda de la plataforma 

individual. 

¡ABAJO! 

Huye de los cerdos hacia la parte inferior de la pantalla, descendiendo por los 
salientes siempre que te sea posible. 

¡CARGA! 

Utiliza los cohetes de Sparkster para escapar de estos cochinos indecentes. 
SOBRE TODO 

Utiliza todas las piedras verdes que decoran los muros de la torre, para saltar a 
tiempo cuando la plataforma se eleva. Ten los cohetes cargados para cuando llegue 
al nivel superior, pues el transportador no estará disponible. 








® LA SUBIDA Y CAIDA DE LA ZARIGUEYA 
SPARKSTER 


Las siguientes secciones, incluyendo las de las plataformas activadas mediante 
interruptores, ocultan dos vidas de más. Una está en la esquina superior izquierda 
de la segunda sección de la primera sala. Utiliza la plataforma para imprimir a 
Sparkster la altura de más que precisa. La otra vida se encuentra en la cama de 
púas que se encuentra en la ruta superior de la segunda sala. 


O JEFE 5: EL ROBOT 
DE LA OSCURIDAD 


Una búsqueda a gran velocidad a 
través de un sencillo, pero 
irritante laberinto es el paso 
previo a este enfrentamiento. 
Mantén los cohetes propulsores 
de Sparkster a tope para que su 
vuelo hacia el coloso manejado por el Caballero de la Oscuridad sea un éxito. El 
consiguiente combate ha de superarse haciendo que el Caballero de la Oscuridad 
se blanquee primero, para luego regresar. Pero sorprendentemente:este no es el 
final del juego. 

























O PREMIOS 
INTERGALACTICOS 


El primero de los objetivos que 
atañen a este nivel son los 
meteoritos que se mueven a gran 
lentitud. ¡Disparan misiles 
teledirigidos! 








® ARMADURAS VERDES 


Los puercos parece que se han endurecido más que nunca en este nivel. Un cerdo 
con un traje espacial verde utiliza un armadura para protegerse. Como 
consecuencia Sparkster necesita situarse sobre su personaje para darle unos 
cuantos golpes en el casco. Los láser que se disparan desde la parte de arriba y 
trasera de la armadura ofrecen a Sparkster el espacio necesario como para 
protegerse entre las explosiones. 


® UN LASER ENORME 


Mantente apartado de las explosiones provenientes del enorme 

láser que lleva el guerrero de terciopelo rojo y azul. Mantén a Sparkster bien 
situado encima o debajo y ligeramente detrás de este personaje para que esté 
seguro. 


® CONTACTO 


O la carencia del mismo es 
importante cuando se cae sobre la 
nave atacante. Tanto que 
Sparkster puede perder la mitad 
de su indicador de vida si se toca 
su cuerpo. Tras destrozar la torre 
trasera de la nave, se abrirá la 
escotilla permitiéndote acabar con 
todo intento de la nave de huida. 
El casco se divide en dos, 

: permitiendo a Sparkster dañar al 
núcleo de la nave desde la parte anterior. Ahora al frente de la nave le crecerán 
patas y darás saltos como si se encontrase sobre carbones ardiendo. Estáte atento 
2 las balas. Luego un láser seguirá a nuestro héroe por la pantalla. Un sencillo 
movimiento circular es todo lo que se necesita para que Sparkster pueda escapar. 
La extraña carlinga del artefacto emitirá una andanada de vaina naranja y éste será 
tu objetivo. Un disparo y la vaina explotará. Las patas/balas/láser se repetirán tres 
veces con la vaina naranja apareciendo en cada una de ellas. Sobrevive a ésto y 
Sparkster estará dispuesto para la andanada final. 


D NIVEL SIETE: EL JEFE DE LOS CERDOS 


» PARADAS DE CERDO 


Conoce al Señor de la Oscuridad. Con unos cuantos ataques propulsados hacia su 
estómago harás que se derrumbe, con lo que se reforma y retoma el vuelo. Los 

















miembros extensibles del Señor de la 
Oscuridad no pueden hacer nada 
contra ataques continuos en su 
estómago. 


O ATACA Y CORRE 


Cuando termines con el almacén de androides, estos no 
tendrán sentido. Atácales con la espada, para luego 
mantenerte apartado de su camino. 


O EL SALTADOR 


El Caballero de la Oscuridad, que aparentemente es el 
obstáculo final, presenta tres tácticas de combate. En primer 
lugar, cuando se le dé una oportunidad, sale girando al 
encuentro de Sparkster causando todo el daño que te 
puedas imaginar. Evítalo, manteniendo al caballero bueno 
harponeándole la barriga. Bota hacia el punto de partida 
cada vez y evita las descargas de la espada del Caballero de 
la Oscuridad. Además has de impedir que vuelva a llevar a 
cabo sus ataques giratorios. 

Ahora es preciso que compruebes el estado de los 
propulsores mientras Sparkster intenta aferrarse a la vida en 
el momento en que la Estrella del Cerdo explote. Cuando el 
Caballero de la Oscuridad aparece en la pantalla has de 
evitar sus ataques de misiles eliminando la armadura de su 
enemigo. Cuando está a punto de sucumbir el Caballero de 
la Oscuridad se presenta como una colisión giratoria que 
Sparkster ha de dominar con su ataque de espada 
propulsado. De todas formas los ataques sólo tienen éxito si 
el Caballero de la Oscuridad se mueve lentamente. 


Y) SUPERALMACEN DE 
BONIFICACIONES 


En la parte superior de cada línea de cristales de la sala de la 
G baja, hay una serie de elementos de bonificación. Estos 
sólo son accesibles cuando Sparkster ha cargado sus 
cohetes, salta y luego activa los cohetes para llegar tan alto 
como te sea posible. Dos montones de plátanos y una vida 
te esperan. Hay otra vida más en la esquina superior 
izquierda del muro divisorio de la sala. 


LA AVENTURA TERMINA 


En una sala secreta de la Estrella del Cerdo se esconde el 
AUTENTICO jefe del final. Está dando saltos por una sala de 
baja gravedad provocando a Sparkster con un cristal rojo 
que se encuentra en la punta de una varita. Golpea el cristal 
y el jefe desaparecerá, pero para regresar al momento. 
Repite este procedimiento al menos una vez más. 

Más tarde, el jefe intenta electrocutar a Sparkster. 
Permanece quieto entre las descargas y evita que te frían. 
De unas torres que surgen del interior del jefe se disparan 
unas irradiaciones en forma de anillo. En todo momento es 
importante que Sparkster se mantenga en mitad de la 
pantalla, pues de esa forma la posición de la varita 
determinará con mayor facilidad lo que se ha de hacer, 
además de que el golpear el cristal rojo es el medio de 
lograr la victoria. Esto es cierto sobre todo en caso de que 
el jefe utilice cadenas giratorias de anillos energéticos de 
colores. La mayoría de las veces la varita se sitúa justo sobre 
Sparkster, si éste permanece en el centro cuando el jefe 
desaparece para luego surgir de nuevo. 
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Ey E Sa See WA Ns 


2. Qué es lo que saca a la gente de sus casillas, les enloquece y les hace perder los estribos cuando 

: escriben a esta sección de la revista? ¿Alguna fuerza misteriosa o la marca de un genio? Testigos de la 
profundidad de los manuscritos que recibimos testifican unánimemente sus distintos estados de patología 
mental. Se trata de un curioso fenómeno que hace que surjan multitud de preguntas, las cuales estan 
mejor en la oscuridad de la que vinieron. Los juegos que aparecen este mes son Cool Spot, Rocket Knight 
Adventures y algo alucinante para Super Monaco II. ¿Os hablan de noche voces misteriosas? ¿Cada vez 
que despertdis os inundan pensamientos que os revelan los trucos a aplicar a los juegos esparcidos por la 
habitación? Pero, para ser sincero he de confesar que me resultan indiferentes vuestras fuentes, limitaos a 


mandad vuestros trucos a: 
MEGA SEGA, AVDA. DE BETANZOS 60, SEMISOTANO A, MADRID 


BULLS VS. LAKERS 


Pablo Muñoz es conciso y e 
ol a ll os 
se limita a mandarnos dos código 
para Bulls vs. Lakers en una 
postal. SXMBBBBF hace que 
aparezca el final de las secuencia 
del juego y SXSBFBBC hace que e 
jugador se sitúe como Bulls en la 
final contra los Blazers con una 
ventaja 3-0. Gracias Pablo. 


BUBSY 
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Detrás del brillante, y feliz exterior 

presentado por Cool Spot de Virgin, se 

esconde todo un reto. Arturo Nieto es tan 

generoso que nos revela el secreto de las a a o E 
vidas infinitas y la invencibilidad. a | a Tenemos dos trucos alucinantes para Ex- 
Comienza el juego como de costumbre. o z Ranza. Uno permite al jugador limpiar 


Luego deténlo y pulsa ABC, BAC, ABC, lau. del, Li 
BAC. Se oirá un ruido y el nivel estará cualquier zona del juego al instante, y el 


terminado automáticamente. Al comienzo e | oiro 
Ca eae ae S a Incl UE ae es para el avance de los marcos. Delen el 


posee infinitas vidas. ¡Arturo dice que este = =; juego en cualquier momento durante el 
truco funciona en todos los nive = juego y pulsa ARRIBA, ABAJO, ARRIBA, 

: ABAJO, ARRIBA, ABAJO, €, B, A, DERECHA e 
IZQUIERDA rápidamente. Se oirá un sonido 
que te indicará que el truco está en 
funcionamiento. Ahora pulsa A para activar 
el modo de avance de marcos o 8 para 
avanzar directamente hacia el ¡efe. Pulsa B 
una vez más para saltarie la zona en la. que 
te enfrentas con el jefe. 


Og 


Desde las bonitas Islas Afortunadas nos llega un truco 
casi tan bonito como ellas, para Fatal Fury. Tomás 
Guano nos escribe diciendo que puedes contemplar 
un final distinto para el juego, si mantienes pulsado 
el botón de disparo tras enfrentarte a Geese Howard. 
De todas formas si se utilizan continuaciones, 
el truco no funciona. 


GLOBAL GLADIATORS 


¡Bravo por Vicenta Moreno! Justo cuando creíamos que 

su capacidad extrasensorial había llegado a su fin, 

llega y nos sorprende con un truco que le vino a la 

cabeza durante la digestión de su comida favorita: 

fabada con repollo. Sáltate niveles pulsando B, C, B, A, 

B, B, C, B, A, B. Detén el juego y Mick, Mack o ambos 

pasarán a la siguiente escena. Además, Vicenta nos 

hizo mordernos las uñas hasta que se decidió a 

confesarnos cómo conseguir la pantalla que permite la E Hola, aquí estoy otra vez con otro maravilloso turco para todos 

selección tanto de vidas infinitas como de un nivel de vosotros, queridos niños. Una opción de continuación oculta 

comienzo. Cuando tengas en pantalla el logotipo de aparecerá ante vuestros ojos al pulsar A, B, y C, y luego START en 

Sega pulsa C, B, A, C, B, A, C, B, A, a gran velocidad la pantalla de comienzo y pulsando A para acceder a las 

iy aparecerá la pantalla de opciones!. opciones. Ahora el monstruo que elijas dispondrá entre tres y 
a doce continvaciones. A 
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LHX ATTACK Nel muy duro: 
CHOPPER emac 


CBRAQGC 

Hay dos razones para CBAAYHC 
imprimir las palabras clave de CDAAAUE 
Pablo Gómez La primera es CDAAIVE 
que ocupan bastante espacio, | CDAAAUE 
con lo que me ahorro CDAAIVE 
bastante trabajo, y en CDAAQWE 
segundo lugar, es que su CDAEYXG 
carta es todo un lujo. Una CDIEBAA 
partitura de Jimi Hendrix, un CDIEJBA 
sello de cinco pesetas (22) y CDIERCA 
un proverbio chino. Pablo CDIEZDA 

- reconoce que no se ha comido CDIEBQC 
mucho el tarro, seguro que CDIEJRC 
hay alguien que puede CDIERSC 
sobornarnos con más CDIEZTC 
categoría. Sólo hay una cosa CBYEAIA 
que en este momento desee CBYEIJA 
más que nada. Cualquiera CBYEQKA 
que esté interesado que me CBYEYLA 
envíe lo que cree que es, y si CBYEAYC 
acierta se llevará una CDYEIZG 
sorpresita. Ah, sí, los códigos. 





MICRO MACHINES 


Ricardo Gonsalves, que parece ser un chico un poco 
rarito (deducido por las tonalidades de su papel de 
cartas) ha encontrado este truco para su corredor. En 
el nivel ocho, el de la bañera, al final de la vuelta 
hay una tubería amarilla. Si evitas este obstáculo en 
lugar de atravesarlo, dice que tu coche se sale de la 
pantalla y aparece en mitad de la siguiente vuelta. . 
Aparentemente esto requiere de cierta práctica, así 


que perserveraaaaa... 







AQUÍ 
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CDYEQ4G CDYERKA 
CDYEY6G CDYEZLA 
CDYEBIA CDYEBYC 
CDYEJJA CDYEJZC 

CDYER4C 








En un desesperado intento por terminar con todas las llamadas telefónicas 
recibidas, aquí tenéis los ingredientes secretos para conseguir una cita con el 
legendario (ieso quisiera!) hombre reptil: cuando estés luchando sobre la estera de 
pinchos el personaje controlado por el jugador se marca dos estupendos encuentro: 
sucesivamente, ejecutando el movimiento mortal en ambos. Luego el personaje 
humano salta al agujero en el que le espera el reptil. Lo único que se pide es que 
Santa Claus surque el cielo durante uno de los combates para que el truco 
funcione. Otro sistema, pera marcar cuatro lotes de dos antes de alcanzar a Goro, 
lo que es menos seguro. Rolando Camuñas es el luchador al que se le debe esto. 

















ROCKET KNIGHT 
ADVENTURES 


desagradable que Electroni 
excelente juego de un conju 
posteriores. Es realmente lar 
esto. Pero al menos Carlos P 
explicarnos un par de prob 
sabe cómo conseguir esas 
encuentren en el sector del 
encuentran en lo alto del 
alcanzar. La catarata de | 

el secreto. Soltando a Rol: 
botón a la izquierda, apa 

en el que están las vidas. 


Rolo viaja al centro de la 
del bosque oculta un atajc 
agujero por el primer mur 
Rolo puede pasar y salta 
con otro muro por el que 
Rolo pasa a una habitaci 
Rolo, de forma que con 
través de un estrecho pas 
salida, Rolo pasa a una 
los cañones en los que ho 
esperándole. 


Ardilla secreta; por des 
personajes de dibujos an 
ardilla con descubrir una 
durante la segunda parte 
del nivel hay un muro a 

secreta a la sala de boni 


TURTLES HYPERSTONE HEIST 


Susi y Andrés Lara se cargan todo lo cargable con este selector de 
niveles para uno de los estupendos títulos de Konami. Cuando aparezca 
el logotipo de Konami pulsa el botón € una vez, el botón B dos veces,; el 
botón A tres veces luego B, A y START. Aparece una pantalla de opciones 
oculta desde la que se puede optar por cualquier estado. > 





SLAP FIGHT 


Tanto si te lo crees como si no, hay una tercera 
version de este titulo clásico para Mega Drive. Se 
llama modo TOAPLAN (TOAPLAN es el equipo de 
programación original) y se accede al mismo por 
medio de la pulsación A, B y C con el cursor situado 
en linea con “control setting’. 
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SONIC I 


Con que Sonic Il, 2eh? Sólo sé de alguien 
capaz de ello, y no me he equivocado. 
Parece que Vicenta Moreno esta dispuesta 
a todo con tal de salir en letra impresa. 
) ..o es que este truco 
do de dos jugadores, el 
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Mep parece DE Alberto Martínez no está bien del todo. De 
hecho si se puede tomar tu carta como prueba, tu estado 
mental está más cerca de la esquizofrenia que de otra cosa. — 
¡Busca ayuda y rápido! Truco: marca un hoyo en uno con un 
hierro dos en el tee y con un Punch. Es increíble pero cierto, 
dice Martinez. Siempre que se emplee la maxima fuerza, el 
swing posterior tan cerca del centro como sea posible, la 
bola va directa. 

De acuerdo, mira todo el mundo tiene que leer esto: la 


demente broma de Martínez acerca de quién sabe qué: 


“Debido a una cuestión personal, y la demanda que puedo 
sentir en el aire, me siento transtornado pues creo que se 
está creando toda una red de agujeros al estilo PGA II. 
Además sé con toda seguridad que hay un agujero maldito 


de conexión con el infierno en PGA ll. 


Sólo puedo tranquilizarme y esperar, mi destino depende 
de vosotros... 

El demonio puede surgir de PGA i. 

Un duelo en los infiernos, un agujero en le que el aguila de 
la esperanza se transforma en un. espectro languideciente. 
Pista importante: exorciza un demonio + invierte la 
polaridad, es decir = menos, más igual al triunfo del diablo 
y la apertura de las puertas de la realidad... 

Resultado: alcanzar lo imposible. e 

TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS. AM 93 cy. Ehe 

















WORLD OF 
ILLUSION 





Carla Tortelli de Salamanca, nos marca un 
camino a seguir en la sección dos que evita el 
área en la que se cae el techo. Elige a Mickey y 
llévale con la alfombra mágica a las rocas en las 
que caen los rayos. Mickey se eleva por encima 
de ambas rocas, se deja caer a la izquierda y se 
deja cuer dos rocas más abajo. 
Impredictiblemente, ahora salta a la derecha y 
vuelve a las rocas que se mueven. Continuando 
a la izquierda Mickey se encuentra flotando a lo 

largo de la parte inferior de la pantalla a donde 
llega en la zona de nubes en la que les espera el 
piano. Carla ¿Cómo has podido? 




















A Simón Bueno por sus halagos a MEGA SEGA y los códigos 
para Ecco. Esteban García, por algo de lo que no me enterado 
pero que tiene que ver con Warriors or the Eternal Sun. A Felipe 
López por su truco para la limpieza de errores de programación 
de Sonic Il. A Cristofer Dante por una extensa guía del jugador 
para Revenge of Shinobi. A Francisco Frisules por un enorme 
cartelón de Streets of Rage que hemos regalado a la panadera 
de la esquina para que envuelva las lechugas. Oh, y también 
queremos agradecer a esa personita que todos conocemos y que 
se ha casado a lo grande con el hijo de un arquitecto, que nos 
haya proporcionado tantos momentos de diversión con su boda 


_y luna de miel. 
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¡Para su legitimo d 
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Tras buscar entre el montón de posters llegados a nuestra redacción con la solución correcta para el segundo concurso 
Mega CD, hemos dado con la primera persona que nos envió el poster completo junto con la solución correcta: 


Francisco Javier Baeza García 
Este chico, que es de Cartagena, en la provincia de Murcia, se ha llevado a su casa el segundo Mega CD. Esperamos que lo 
disfrute. Al mismo tiempo, hacemos pública la lista de ganadores de los 10 cartuchos de Cool Spot para las personas que 
primero enviaran el poster completo del primer concurso: 
e Carlos Blazquez Castelló de Sevilla 
e Sergio Ruiz Sanz de Segovia 
e Miguel Camacho Camacho de Córdoba 
e Luis Manuel Gil Diez de Elche 
e Jesús Fernandez Naranjo de Madrid 
e Sergio Guaschi Cagliero de Torremolinos 
e Xavier Alvarez i Estany de Barcelona 
e Pedro Gasco Miguel de Madrid 
e Francisco Izquierdo Navarro de La Eliana, en Valencia 


e Santiago Aranguren Pascual de San Sebastián 


A todo ellos les será enviado el cartucho a su casa. ¡Atentos a la puerta chicos, Cool Spot está ai caer! 





38 MEGA SEGA 


: TINY TOONS 
| ADVENTURES 
= 581.100 puntos, con 42 
vidas, sin utilizar pass- 
_ words, con todos los 
- mundos descubiertos 
_ Manuel Angel Blanco 
Aguiar 





SPLATTER HOUSE Il 
Me lo he acabado sin 
vomitar 

Luca Montalvo Silva 


SONIC II 

593.360 puntos, termi- 
nado con 2 perfect 
bonus, 59 vidas y las 7 
Chaos Emeralds 
Antonio Luis Romero 


EVANDER 
HOLLYFIELD’S BOXING 
258.127.000 puntos, 40 
ganados 0 perdidos, 
seguir boxeando hasta el 
final, aceptar sólo los 
combates de 9.500.000 
Enrique Torcal Melero 


| SONIC “THE 
HEDGEHOG” 
391.820 terminado con 


17 vidas y 5 continuacio- — 


nes de reserva y las 6 
Chaos Gems 

Rubén Martinez 
Martinez 


CRUE BALL 
82.220.000 quedando- 
me tres bolas aun 
Samuel Cardenas 
Martinez 





1.013.400 puntos, 
- terminado con 31 vidas y 
sin continuar 

- Diego Blanco 





e STREETS OF RAGE II 


- TAZ-MANIA 
-~ 204.500, sin continuar y 


_con 20 vidas 


- Josu San Román 


ALEX KIDD IN 


- SHINOBI WORLD 
96.400 puntos con 19 


vidas y un continue. 
Terminado 

José Antonio Vargas 
Parra 


- SONIC 

584.700 con 24 vidas y 5 
_ continues 
Israel Salinas Bena 









NOMBRE 
DIRECCION 
JUEGO 1 
CONSOLA 
PUNTUACION 
CONDICIONES 
JUEGO 2 
CONSOLA 
PUNTUACION 
CONDICIONES 


28034 Madrid... 





CASTLE OF ILLUSION 
128.290 puntos, que- 
dándome 12 vidas y sin 
continuar 

Octavio García de 
Vinuesa Pacheco 


ASTERIX 

574.800, sin usar conti- 
nues y sobrándome 26 
vidas 

Juán Rodríguez 
Fernández 


SONIC Il 

700.972.100 con todas 
las esmeraldas, sin conti- 
nuar y 57 vidas 

Miguel Angel 
Valenzuela Morenate 


OLIMPIC GOLD 
9:28 (os lo juro ) 100 
metros lisos 
Alejandro Molins 
García 


Rellena este cupón con tus puntuaciones, y posiblemente, las verás publicadas en esta lista. 
Siempre, claro está, que no haya alguien bastante más fiera que tú, razón por la que no 
publicaremos la dirección entera, no sea que os deis de bofetadas unos con otros. 


r 
| 
] 
l 
d 
l 
d 
d 


Envia este cupón a LOS MEJORES Mega Sega, Ginzo de Limia, 53 - Bajo 
solo si eres el mejor, saldrás en los papeles. 


a SONIC 
600.044 con dos 
continues y 9 vidas, 
tengo ocho años y 
juego mucho 
Fernando Ortega 
Diez 








SUPER KICK-OFF 
España 104 - Suecia O, 


en tercera división y con 


tiempos de veinte 
_ minutos 
José Calabuig 


Palmero 


DONALD DUCK 


326.906, terminado 


con 9 vidas y sin 


continuar 


Alejandro Plata Tello 


A... 


EL CUPON DE LOS FIERAS 

















Tras pasarme varias semanas pensando (a veces lo hago, aunque parezca mentira) he dado con la 
solución al acertijo que me planteaba Francisco García Mena de Tarragona. Francisco, los dientes le 
saldrán en la boca. Ahora, os voy a plantear uno: 


Una elefanta y un elefantito cruzan un río. Cuando llegan al otro lado de éste, el elefantito le dice a 
su madre “Mama, contigo y conmigo han cruzado tres. ¿Por qué? 


Enviadme nuevos retos, adivinanzas y acertijos, así como la solución a este último a la dirección de 
siempre: 


Mega Golfo 
Avda Betanzos n2 60, Semisótano A 
28034 Madrid 


Ah, si seguis enviándome toda clase de cartas malsonantes, repugnantes y asquerosas, cierro el chi- 
ringo y me voy; así que ya lo sabéis hijitos, ised más discretos y sencillitos! 
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POR FIN, ALGUIEN SENSATO 


Estoy algo decepcionado porque no publicasteis mi carta en el numero 
anterior, pero espero que lo soluciones con la que os mando ahora. 
Quisiera dar un consejo a Jorge y Juan Carlos Castro de las Palmas y 
a The Art Crew de Irún: “Ya que los juegos son tan fáciles, dejar de 
jugar en el nivel EASY”. Al mismo tiempo me gustaría dar un consejo a 
los que escriben a esta sección: “No por escribir una cutre lista de 
insultos se consigue una buena carta”. 
Angel Fraile 


GOLFO: Me encanta tu dibujo (es ese del golfo y las pibas), 
¡A ver si la peña se entera de una vez de qué va el tema! 














PIES DE PAGINAS 


Seguimos con la duda: ¿Por qué en vez de poner 
fotografía vuestras ponéis esos dibujillos de la 
serie Los Picapiedra? Conclusión: seguis siendo los 
mismos cobardes del mes pasado. Por cierto, vaya 
como se te cae la baba con los comentarios del tío 
ese de Asturias ¡eh! Antes de que se nos olvide, 

un pequeño comentario más: las notas a pie de 
página siguen siendo una inutilidad. 

Jesus y Carlos Granado González 


GOLFO: Nosotros no somos tan presumidos como 
vosotros, que haríais cualquier cosa por ver vues- 
tra carta publicada en nuestras páginas con un 
título bien grande que rezará algo así como: 
“Jesus y Carlos Granado son los mejores”. Pues 
“bien, no os pienso dar ese gustazo, es más, voy a 
e que emborronen vuestro nombre, vereis que 
es vuestra carta, pero no vuestros nombres. Por — 
cierto, no conseguireis comprarme con dos inmun- 
dos sellos de 28 pesetas. 


Hola quisiera hacerte unas preguntas que todavía no tengo muy 
claras. 


1. ¿Para qué va a servir el conector que hay detrás de la Came Gear | 
en el futuro? 


2. ¿Va a salir el Street Fighter II para la Game Gear? 


3. ¿Qué juego me aconsejaríais para la Game Gear, el Streets of | 
Rage II, Chakar o el Shinobi? | 


4. ¿Va a salir el Formula 1 World Championship y el Shinobi 1 pare 
la Game Gear? 


José Garrido, Madrid 


GOLFO: Aunque esto no es una sección de preguntas y respuestas, 
me siento magnánimo contigo, porque me caes bien, chaval, y voy a 
responder a la primera de tus preguntas. Pues bien, aunque no lo 
creas, la Game Gear es un ser vivo, y como tal, nace, crece, se repro- 
duce y muere. Por tanto, quédate con la versión que prefieras, se. 
trata de parte del aparato digestivo, o del reproductor, como más te 
guste. Por cierto, lo de los juegos, ni idea, aunque yo si fuera tú me __ 
quedaba con Streets of Rage II. Para lo del Formula Uno o el Shinobi __ 
Ill, ¡vamos chavalin, no le pidas milagros a la Game Gear, que bas- 
tante hace ya! 
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studiante) y adicto a los PC. En el núme- 
| rollo de la “Realidad Virtual”, especu- 





(o) ógico, al plantarse una máscara, unos 
: deforma la realidad en los más altos niveles 


yer es de les juegos que acabames de dejar, lo que 
os se nos pore en n tensión. Pues bien, la paranoia 


debes ae adquirido mucha expe- 
especta; y preparat aa tus trau- 


asa cuando vas a la cama, cierras los ojos y 
concretas, si, eso de “ciertos músculos que 
a nuevo para ti, porque lo normal es que 
_o trece años, y tú debes tener dieciocho 
al, incluso muy frecuente, que esto ocurra 
y otra ciencia a la que te podrías dedicar 
logía, y también n puede aplicarte algu- 











EGA GOLFI 
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GOLFO: Mu 





MAS BASURA 


GOLFO: Vaya con la de restos de lo que un día pudieran haber sido grandes 
misivas que me he encontrado en el buzón, iTios, a ver si sois capaces de 
escribir algo más original! De momento, las cartas de toda esta gente no sir- 
ven para nada, vamos, ni pizca de sensibilidad escritora tienen: Sergio y 
David de Madrid (a cada cual peor), Ernesto García Rebollal de Pineda de 
Mar (oye, precioso el sobre), Rafael “Datos” Ortega de Madrid (vaya apodo 
más insulso), Abel Pérez Alvacil de Alicante (era una carta llena de loas, he 
dudado mucho a la hora de tirarla, ipero es que era un pelota el tío!), Rafael 
Gomez Salado de Ecija (mi edad, bueno, nací cuando el hombre llegó a la 
Luna), un anónimo en papel amarillo (no hay verano sin grillo ni hortera sin 
amarillo), A and | (felices poseedores de una Nintendo), Victor Jesús Ruiz de 
Jaén (manda los trucos a la dirección a la que has mandado esta carta), 
Sergio de Madrid (¡Vaya poesía que te has echado a la cabeza! ¿De verdad 
que se te ha ocurrido a ti?), Antonio Esteban Soriano de San Lorenzo del 
Escorial (este chico quiere formar un club, su dirección es: C/Velazquez n° 
37, San Lorenzo del Escorial, 28200 Madrid), Berta Vargas de Barcelona (si 
tus padres te han ayudado a escribir la carta, ivaya con tus padres!), Clara 
López Chivevas (el Mega CD | regalado es totalmente compatible con los 
modelos españoles), Luis (ha dejado una página completa en blanco, vamos, 
un genio, así me gustan las cartas, con misterio), Alby Ojeda Cruz de Gran 
Canaria (otro canario rebotado). Bueno, ya me he cansado, esto ya huele 
demasiado como para seguir con ello. 
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7 DONALD DUCK 
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~ AOJO MEGA DRIVE 
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prono en Mega Drive ya a aparecer un i 
concepto en lo que a vídeo | s se refiere. 
curiosidad de arcade en siete niveles de la 


“tridimensionales | 
puede contemplar perfectamente sin p 
“¡sin las gafas. o : 
El juego combina tres niveles de 
agacharse, el disparo joni 
tónica de la diversión. |B) 


prudentemente las || 

de final de nivel que sen 

los que nos enc 

Voladora, el Bacalaero del ` 
Infierno, la Calavera Roja (o 
comunista), el Camionero Jevi y 
uno tipo espantoso conocido. 
como el Guardián (o portero de 
discoteca). 

El ¡jugador controla al joven Jim 
Power, haciéndole pilotar una 
nave espacial, destrozar a los 
malos y saltar y disparar a placer. 





haos Engine 
conmocionó el 
mundo Amiga a 
principios de este 
año, a pesar de que 
había quienes 
recelaban ante él, 
pues tenía demasiado 
en común con 
Gauntlet. Este nuevo 
título de Bitmap 
Brothers pronto 
mostró su valía y se 
convirtió en todo un clásico. Ahora esta leyenda 
sobre un ordenador en el siglo 19 está en 
preparación para la Mega Drive. 
: Los Bitmap Brothers es el equipo que programo 
_ Speedball Il y hay elementos de ese soberbio juego 
presentes en Chaos Engine. 

En los Estados Unidos el juego se titula Soldiers 
of Fortune que se ajusta más a la historia de seis 
mercenarios de guerra que se enfrentan a la 
desastrosa invención del Barón Fortesque. Esta 
triste invención es Chaos Engine, una primitiva 
forma de ordenador biológico con el poder de 
alterar el espacio y el tiempo. 

Lo que importa a los seis héroes de la leyenda es 
que la máquina muta toda la vida del planeta en 
horrorosas bestias. Uno o dos jugadores ayudan a 
los mercenarios en su causa pero el momento en el 
gue han de hacerlo no está demasiado preciso. 
Renegade, el equipo de desarrollo, especula acerca 
de la fecha de lanzamiento, apostando por el 
comienzo del año que viene. Esperamos que sea 


: ete : 


























A 0J0 MEGA DRIVE 


Mira, no 
tengo nada 
contra el hoola- 
_hopp pero esto 
y4 pasa de 
castaño oscuro, 





A ¿Qué prefiere mi señor, esta especie de pistola nuclear o 
esta modesta granada de impacto? 





LORICIEL 


A ¡0h, no! De 
nuevo has tenido 
que comerte todo 
el cabrales con 
gusanos de la 
alacena. 


MEGA SEGA 97 




















Cuando acabe contigo vas'a.parecer un 


juego decer 
ha doblado a nuestros héroes, 


Solo o con un golega, el jugador 
puede actuar como una de las 


- tortugas (ipuaj!) o uno de sus amigos 


entrando en un increíble juego de 
acción con un montón de 
movimientos para elegir: es cierto 
que los combates son bastante 
frenéticos y que los fondos, como 
suele ocurrir con las productos 
, son brillantes. Más 
mación antes de que te 
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1 Bras con las espadas. 
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PRONTO 











ara que no os sentais perdidos en cc : 

favoritos, seguimos adelante con esta sección dedica- 

da a responder todas vuestras preguntas (siempre y 
cuando nos sea posible, pero no tengais duda alguna de 
- que por lo menos lo intentaremos) referentes a cualquier 
tema, sobre todo aquellas que el Mega Golfo nos roba, por- 


que muchas de ellas deberian ir en esta sec ion pero como 

































más caros. Lo cierto es que hay de todo. 
3. ¡Por supuesto que sí! ¡Es una orden! 
4. ¿Que no hay qué? Claro que los hay, fíjate por ejemplo 
en Batman Returns, Thunderhawk, Silp Heed, Time Gal, 
Jaguar XJ220, etc. Todos son una verdadera maravilla, 
por mas que algunos sean un poco decepcionantes. Pero 
sólo por el mero hecho de incorporar la banda sonora en 
CD, merecen la pena. El Mega CD para la Mega Drive ha 
supuesto la misma o mayor revolución (yo diría que 
mucho mayor) que las tarjetas de sonido para el PC. 














PARQUE JURASICO 
Por favor, por más que escribo al Mega Golfo, no me da 
respuesta a las preguntas que le hago. ¿Por qué no me 
respondes tú? 

1. ¿Hay passwords para Jurassic Park? 

2. ¿Se puede conectar la Mega Drive a la televisión a tra- 
vés de otro medio que no sea RE o radio frecuencia? He 
oído algo acerca de un cable de vídeo compuesto por la 
salida posterior de cinco pines circular de la Mega Drive. 
3. ¿Por qué tarda tanto en salir Streets of Rage para 
Master System”? 

Bueno, muchas gracias, la revista me parece muy buena, 
me encanta el Mega Golfo, aunque me parece excesiva- 
mente pesado. 












ANGELITO 

Hola, soy Angel y me gustaría haceros algunas preguntas: 

1. ¿Saldrá el juego Street Fighter II Special Champion 

Edition y Turbo: Hyper Fighting para Mega CD? 

2. ¿Qué precio tienen los juegos de Mega CD? 

_ 3. De verdad, ¿Merece la pena comprarse el Mega CD? 

4. Por ahora no hay muchos juegos de Mega CD que te 

dejen con la boca abierta, ¿va a salir alguno” 

Bueno, por esta vez ya vale, ¡pero a ver si ponemos más 

concursos! 1. Has tenido suerte, Pablo Baez de Goya de la provincia 
de León nos ha remitido passwords para ser utilizados en 
Jurassic Park, aunque solamente cuando el personaje sea 











1. Hola Angel, yo no soy Angel. Eres demasiado preguntón, Grant. 
pero te puedo decir que: puede que sí, puede que no, lo más 
seguro es quién sabe. Nivel2  2H5J202F 


2. Algunos son más baratos que los cartuchos, otros son Nivel 3  4PNRIO67 
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Nivel 
Nivel 5 
Nivel 6 
nivel 7 


2. Efectivamente, se puede. Tienes que ir a un distribuidor 


oficial Sega y hacerte con un cable que pasa esa salida de 
cinco pines a dos conectores RCA, uno para vídeo com- 
puesto y otro para sonido. Después, los conectas a tu 
televisor o vídeo por la entrada auxiliar y ya está, ya tienes 
la Mega Drive conectada sin necesidad de tener que des- 
conectar la señal de antena de la televisión. Puedes con- 
vertir esos conectores RCA a un Euroconector con acer- 

carte a una tienda de cables o electrónica y pedir un con- 
versor de RCA a Euroconector. El único problema que 
tiene este cable de Sega es que puede que ya no lo 
encuentres en las tiendas porque tenemos la ligera sospe- 
cha de que las ventas de dicho producto en nuestro país 
no fueron muy altas. 

3. No lo sé, puede que se deba a problemas en la codifi- 
cación del juego o que simplemente se ha retrasado su 
comercialización para que no coincida con algún otro pro- 
ducto estrella. ¡Quién sabe! 


PIRATA PERDIDO 

Me alegro de que exista tu sección, porque con Mega 
Golfo.... Bueno, dejo mis rollos y ahí van mis preguntas: 

= 1. ¿Saldrá el Dragon Ball ZZ para Mega Drive? 

2. El Sonic CD, ¿Es para Mega CD 1 6 2? 

3. He oído que existe un aparato para copiar los juegos de 

consola o cartuchos a discos de 3 1/2, ¿Es cierto? 

¿Cuánto costará para Mega Drive? 

4. ¿Cuál de estas consolas crees que es mejor? Megatec, 

Neo Geo o Atari Jaguar. 

5. ¿Saldrá el Best of the Best Championship Karate para 

Mega Drive. 

Bueno, hasta otra marmota. 

Isidoro Javier Pérez, Córdoba 


1. Yo espero que sí. Más que nada para que dejéis de pre- 
guntarlo, creo que he respondido esa pregunta como 
media docena de veces. 

2. Sonic CD sirve para los dos Mega CD, el único proble- 
ma es que en Mega CD 2 sólo se podrá jugar con los que 
hayan sido comercializados por Sega España, no podrás 
utilizar los traídos de Estados Unidos o Japón. 

3. Sí, es cierto, pero el inventillo cuesta mucho dinero 
(alrededor de 70.000 Pta.) y, es piratería. Además, dudo 
mucho que lo puedas encontrar en algún sitio, por lo 
menos en nuestro país. 

4. ¿Megatec es una consola? No se trata de cuál es mejor 
o peor, sencillamente que cada una con los juegos que 
tiene lo hace lo mejor que puede. 

5. Ha salido para Super Nintendo, espero que con lo buen 
_ juego que es, también salga para Mega Drive. 


| JUNGLE STRIKE 
Tengo una duda muy grande, en vuestro número anterior 


[Dette ene A pete donde = 


dice Cédigos para repetir jugada hace referencia a unos 
que tienen el 1 y la letra A como parte integrante, ¿cómo 
introduzco esos códigos? 
Ramón Sandoval, Martorell 


1. Por un lapsus (os pido perdón desde esta página), se 
nos olvidó hacer referencia a que los códigos eran para el 
Action Replay Pro. 


SIEMPRE PIDIENDO 

¡Allá van mis preguntas!: 

1. He oído que vais a publicar un catálogo sobre los movi- 
mientos de Mortal Kombat, ¿es cierto? 

2. ¿Va a salir Mortal Kombat 11? 

3. ¿Saldrán todas las imágenes sangrientas de Mortal 
Kombat de Mega Drive? 
David Díaz Antón, Madrid 


1. Hemos publicado uno sobre Street Fighter Il, y con este. 
número va un cuadernillo con imágenes de Street Fighter 
Il. Tomo nota de tu sugerencia. 

2. ¡Pero si acaba de salir Mortal Kombat! 

3. Ira respuesta 1. 


UN ILUSO 

Hola, Me gustaría haceros un par de preguntas sobre 

Master System II: 

1. ¿Saldrá Street Fighter II para Master System? 

2. Si es así, ¿Cuánto costará? y ¿Cuándo saldrá? 
Julio José Vidal Ibáñez, Murcia 


1. iJa, ja, ja! No creo que salga nunca, ¡es un cartucho de 
24 Megas! 

2. Creo que ya vale de risas. No me importaría que saliera, 
pero me parece algo casi imposible. 


MAS MASTER SYSTEM 

Tengo algunas preguntas sobre Master System: 

1. Hay una serie de passwords para The Lucky Dime 
Caper y no sé cómo teclearlos, ¿podríais ayudarme? 
2. ¿En qué os basáis para asignar la puntuación a los juegos? 
3. ¿Podrías decirme algunos juegos para 2 jugadores : 
simultáneos para Master System? 
Gabriel López, Sevilla 


1. Busca en el inicio del juego, después de la presentación, 
encontrarás una sección que dice Options, busca por ahí. 
2. Se mira el juego de arriba a abajo, gráficos, sonido, 
movimientos, cantidad de personajes, calidad de los fon- 
dos, sonido, músicas, efectos de sonido, duración, etc. 
Después se asigna una puntuación a cada uno de los 
aspectos y se hace una media. 

3. California Games, Super Off Road, Gauntlet, etc. De 
todas maneras, cuando vayas a comprarte un cartucho, si 
ves que en la etiqueta del juego pone 2 players, es que 
permite dos jugadores, simultáneos o no. 

















CATALOGO DE 


688 ATTACK SUB 


Una excelente simulación de submarino en la que tendrás que completar diez misiones como 
comandante de submarino americano y seis como ruso. Aunque suene aburrido, es muy 
convincente y se lo recomendamos especialmente a quellos que quieren algo diferente (con mucha 


“profundidad”, iho, ho!). 
GLOBAL 88% 


ALIEN 111 


Un soberbio juego de plataformas de desplazamiento en ocho direcciones que te pone al control de 
Ripley, rescatando prisioneros y reventando aliens a izquierda, derecha y centro. Excelentes 
gráficos y una sorprendente banda sonora añaden mucha jugabilidad, aunque fastidia un poco 


que las acciones se repitan tanto. E y 
GLOBAL 89% 


‘ALIEN STORM 


Una increíble conversion de la maquina de los salones recreativos, con geniales gráficos y accion 
super divertida hasta para dos jugadores. El gran problema es que es demasiado fácil. Por alguna 
razón desconocida, la versión de importación es más dificil, pero aun así, sigue siendo sencillo 
terminarlo. Aquellos recién incorporados a la Mega Drive, lo encontrarán interesante, pero los 


expertos lo terminarán en dos patadas. 
GLOBAL 78% 


ANDRE AGASSI TENNIS 


Una licencia estupenda, pero tristemente desperdiciada por una programación muy basica y unos 
gráficos excesivamente sencillos, a pesar de todo es uno de los mejores juegos de tenis para Mega 
Drive. 


BACK TO THE FUTURE Ill 


Un juego de cuatro niveles basado en la famosa pelicula. Los gráficos y los sonidos son excelentes, 
y el juego es muy divertido y alegre. El único problema es que es bastante facil, y solamente los 


novatos de la Mega Drive sacarán provecho de él. o 
GLOBAL 77% 


BATTLETOADS 


Aún siendo como es una versión mejorada de un juego de 8 bits, Battletoads se deja jugar muy 
bien y es muy divertido. Sin embargo quizás sea demasiado difícil, lo que lo hace no apto para 


novatos. 
GLOBAL 79% 
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GLOBAL 46% 


BATMAN 


Los gráficos y los sonidos son verdaderamente tremendos y hay una gran cantidad de melodías 
rock para acompañar la accion en las plataformas. El único problema es que el juego es facil, por 


lo que adictos a las plataformas, estais avisados. 
GLOBAL 83% 


BATMAN RETURNS 


Grandes pero muy pobremente animadas figuras combinadas con una jugabilidad no muy por 
encima de la media de los juegos de plataformas y controles que no responden para producir un 
juego no muy original, pero con un aire gótico. Hace falta mucha habilidad para completarlo, si es 
que lo puedes soportar 


GLOBAL 77% 
Le) 2} 


Tiene todos los elementos necesarios para ser un juego excelente: unos buenos gráficos, música y 
sonido adecuados, te mantendrá acoupado durante suficiente tiempo, pero le falta emoción 


GLOBAL% 77 | 


BONANZA BROS 


Como Alien Storm, esta es otra estupenda conversión a la que vamos a tumbar por su 
excesiva facilidad. La acción con dos jugadores es divertida, pero lo que necesitas al final del 
dia es un poco de dificultad. Además a no ser que seas un novato, sencillamente no te dará 


gran cosa 
GLOBAL 73% 
BUBSY 


Excelente, aunque no tan bueno como en un principio parecia. Guia al figrecillo a través de las pla- 


taformas de este bravo juego. : 
GLOBAL 30% 


COOL SPOT 


Spot se ha ganado el derecho a llamarse extraordinario. Cualquiera que guste de un juego de 
plataformos encontrará en él su juego perfecto. Seguramente será todo un éxito. No te lo pierdas 


por nada del mundo, : 
GLOBAL 90% 
COLUMNS 


La respuesta de Sega al Tetris es un excelente | juego tipo puzzle. Hay: und ame variedad de 
opciones, incluyendo escenas a realizar en un determinado tiempo, como si fuera un arcade. Tres 
niveles de dificultad, nueve niveles de comienzo y un ark dej juego cul le dan al juego una 


gran jugabilidad. 
GLOBAL 91% 





haber h 
ee en eee | 
GLOBAL 94% | 


et los los mejores i 
| it ct 


ee sufre de | 


ae | 


GLOBAL 97% 


Ik sté preparado para invadir la tierra: Pero los Ex:mutants lo 
i ampi tenpe cd eas 


características y opciones, hay alrededor de 100 misiones para probar y la élite 
_tombién está incluida. Incluye un generador de misiones para que puedas 
| riesgo. Algo que aquel que quiera pilotar un avión de combate debiera tener. — 


aso a 
| GLOBAL 86% 
| GENERAL CHAOS 


| Una verdadera pena, podía haber sido un buen juego. 


GOBAL 71% 


GHOULS’N’GHOSTS | 
| Ghouls'n’Ghosts es una excelente conversión del juego clásico de las máquinas de monedas, que 
combina unos inmejorables gráficos con un sonido genial y una jugabilidad a toda prueba. Es 
realmente un juego soberbio, algo que no deberías dejar escapar. 

| GLOBAL 93% 


más como por ejemplo, batalla uno contra uno, una mini=misión para los novatos y algunos 
niveles más que no aparecían en la máquina original. Todo junto hace de luna de las mejores 
| conversiones de máquina recreativa: iNo te lo pierdas! | 
GLOBAL 94% | 


| eee 
con la mala suerte de que se ha llevado todo lo malo que esos juegos tienen. Yo que tú lo : 

| eS ee 

| GLOBAL 34% 


| o aa ee 
a ee 
| Pumbad par la lentitud d Ie faura: 


| inulin de esol dao addon molt de oponos > juego 





| a | n 
nds, el equilibrio justo entre acción y aventuras para satisfacer todas las necesidades. | come la 
~ GLOBAL 86% LALIE ID 
- oo CATE 
| INTERNATIONAL RUGBY e sero pa ag D 
F para ser un juego de rugby no estaría nada mal si realmente fuera eso, un juego de rugby. Pero | epee ay un agai amban e Cote nara det Luer 
| Ios programadores del juego se han tomado excesivas libertades y han desvirtuado algo lo que en | | -o o -o 
Í sí es el juego del rugby con el resultado de que es divertido pero no logra capturar el auténtico o oo o- 
| espiritu del deporte. | [MICRO MACHINES — 
a GLOBAL 71% | Divertidisimo juego de coches. Micro Machines es de lo mejor a la hora de pasar 
| BPO alegre sv gran cantidad de cuits y su soberbia vista aéreo le dan un aire ca 
JAMES POND modo de dos jugadores se puede jugar eternamente Lástima de triste modo de un jug 
T | = GLOEH 
‘Hay infinidad de niveles escondidos y los adictos a los juegos de plataformas se lo pasarán en grande- l -n 
GLOBAL 77% [ag MIG-29 FULCRUM ee 
| Creado originalmente para PC, al final ha sido convertido para Mega Drive. o 
JOE MONTANA’S FOOTBALL PO o es acción a tope, como por ejemplo Afterburner; sin embargo entusiasmará a aq 
Un bonito juego de futbol, pero no tiene la profundidad, ls opciones o la competitividad de John o a 
| Madden's Football. Vete a por Madden -o si quieres algo diferente- Joe Montana Il. 


L AL 73% ET 
GLOBAL 73% HA MORTAL KOMBAT o 
JUNGLE STRIKE ¿Qué es mejor que Stret Fighter I? Efectivamente, Mortal Kombat, aunque más que nada es i 
Lo segunda parte (aunque por su gran despliegue de gráfico y sonido no se parecen en nada) de que Streetfighter Il aún no ha salido a la call. Sin embargo, es un excelente te juego, igual 
Desert Strike hace olvidarse totalmente de que alguna vez existió primera parte. El mejor cartucho e monedas AR 
de disparos jamás visto. ¡Como me entere de que no lo has comprado me enfado! : 

GLOBAL 96% 


KLAX Malo, perdón, peor. Site gusta el baloncesto, es mejor que no te acerques E 
Aquellos que en su día jugaron con la máquina recreativa, agradecerán esta excelente conversión. == ae eee 
GLOBAL 85% eon el bo onesto — 


KING OF THE MONSTERS [OLYMPIC GOLD 


Un juego de lo más deleznable. Si no jeres arrepentirte de haberte gastado dinero en él, que no z E 7 
a caaideclalnjian ale : | Olympic Gold ofrece al jugador seis pruebas on mo 
GLOBAL a ls Ma 
i bien adornado, no hay mucho en el juego que te pueda mantener 
i ino hay modo de dos jugadores! Es también muy poco original. Ya | 
/KRUSTY’S SUPER FUN HOUSE FF 
Krusty tiene un problema. Su emisora de tv está siendo atacada por una plaga de ratas y él tiene 

que echarlas de allí. ¡YA! Es como una especie de Lemmings, solo que esta vez tienes que | 

conducirlos hacia su extinción. Los gráficos son majos y el sonido también. Comprátelo = o 
.. GLOBAL 90% | [y el sonido están a su mismo nivel, pero es en la jugabili 

a oe | facil que hasta cualquier tonto podría terminarlo en u 

LHX ATTACK CHOPPER Se 

Un simulador de vuelo excelente de la gente que te brindó F-22 Interceptor. No es fan excitante 

| como F-22 en términos de batallas aéreas, pero es mucho mejor como juego de estrategia y como 
sinulador de vuelo. Altamente recomendable. O 
| | GLOBAL 89% 


Gráfica y sonoramente, este juego es como un mordisco de un pero, pero desde el punto de vista | 
| de la jugabilidad y del tiempo que fe vas a pasar jugando, es un gran juego, entend 
dns los ns sips solo esu ian ela conus mtes de Tempo mses | 


| akanzar y la gran cantidad de pistas disponibles. 





supet not y lanzar al torneo Rona Rush un sie de arae Leona 
viajar a través de carreteras tipo Super Hang-On involucrdndote en actos violentos con otros 
“Rushers”. Montones de carreras, cantidad de motos entre las que escoger e infinidad de refos 
EE a 


GLOBAL 92% | 


| ROBOCOD 
| dls astros de ega Demás con unes ene 
sonido espléndido y una jugabilidad genial al mismo tiempo que guías al héroe 
ee 


GLOBAL 95% 
ROCKET KNIGHT ADVENTURES 


| Una excelente pieza de software para Mega Drive, con el equilibrio casi preciso entre accion y 
eo 
GLOBAL 91% 


| ROLO To THE RESCUE | 

aee e eae E mato ternal lis wile aa, 
sencillos, siendo el juego muy adictivo. el problema es que no tiene ninguna ayuda del tipo 
o... 


© GLOBAL 80% | 


| CeCe ee «plotter House ll 
| coa : 
| GLOBAL 7 : 


SONIC: THE HEDGEHOG o 
| El super héroe de SEGA toma parte en un tipo de juego calcado del super héroe de Nintendo 
Mario. Es muy adictivo con unos gráficos brillantes y rápidos. Pero, el juego puede llegar o ser O 
| frustrante y los expertos lo tendrán terminado en un par de dias. 


| SPLATTERHOUSE II 
Una razonable conversión de la máquina recreativa. Este arcade de desplaza E 
kro lore oon son olmos que he ue aan se vea my 


afectada. | 
GLOBAL 73% 


A gaia cousenin 
especial para lavadoras Zanussi. Mix de varios deportes en una competición de verano. = 


GLOBAL ere | 


Simplemente interesante. 


a a o a 
a re ape ues I rardo ren ang | 
gran calidad y nos estén sorprendiendo gratamente. | 

GLOBAL 84% 


SUPER BASEBALL 2020 


| i el mejor juego de Beisbol para Mega Drive; ofrece bastante entretenimiento en el 
modo de dos ju jugadores, pero le carencia de un control total de los acontecimientos hace que Ile- 


| rio a 
GLOBAL 77% 
| SUPER KICK OFF 


| Vista la gran calidad de Kick Off a tt 
| demostrarlo contrario. Site gusta el fútbol, o remiama 





juegos d ee ne one Tiene buenos 
cosas para explotar, y. 


tinuación a uno de los mejores juegos de Mega Drive es tan bueno como su predecesor, con 
‘mds mundos para explorar y grá ficos incluso mds espectaculares. Aunque la jugabilidad 
difiere mucho de aquella que fue la anterior a ésta. 
a GLOBAL 89% 


de verse en las pantallas de television, los Tiny Toons han decidido dar el salto a las 
aquí estan para que puedas disfrutar de ellos. Es un juego graciosisimo y plagado de 
egría por todas partes. ¡Indispensable! 
GLOBAL 92% 


juego educativo decente. Desafortunadamente, con lo educativo que es, la jugabilidad es 
ncamente nula, seguro que lo abandonarás en dos dias. : E ; 
a GLOBAL 63% 


hell ed al een co rollo pb E De todas 
cc Para fenistas agobiados. 


GLOBAL 72% 


hacen su aparición en este intento de juego de plataformas. Aunque parezca fád, 

muy! unas figuras y unas animaciones geniales, además de jugarse estupendamente, 

o 
GLOBAL 91% 


presang Cote ol «ddor de planeta en este memento: Gron 
arma r 


GLOBAL 80% | 


Ea pego wwo un sron otto en hg peo 0 es a o | 
_ Grafi nien ccoo 


La máquina e era diverda por su cabina movible y sus bonitos gráficos asi como su 
atronante sonido, pero tristemente la c onversion para Master System no tiene nada de lo anterior. 


El juego es aburrido y muy fácil. Para los amantes de las máquinas recreativas. 


GLOBAL 51% | 


El último y mejor juego de la serie Alex, tiene ahora los poderes mágicos de los Ninja y tiene que 
atravesar una parodia del terreno Shinobi para rescatar a su chica. Es un juego divertido y 
entretenido con gráficos inteligentes y sonido adecuado. Recomendado. 

GLOBAL 90% 


ANDRE AGASSI TENNIS 


Excelente conversión del cartucho Mega Drive para Master System, pero, sigue con los mismos - 
problemas que la versión 16 bits. Sin embargo, merece la pena darle una oportunidad. = 
GLOBAL 74% 


ASTERIX 

Asume el papel de Asterix y Obelix en este nuevo juego de plataformas. Los gráficos son 
estupendos, los sonidos no son tan malos y s e deja jugar muy bien. Desafortunadamente, hay 
algunas frustraciones por culpa de muertes instantáneas y continuaciones infinitas con 
puntuaciones comenzando en cero. A pesar de fodo, en general es un buen juego. 


GLOBAL 80% 
BACK TO THE FUTURE ll 


Como Marty McFly debes terminar cinco niveles de plataformas, patinetes y rompecabezas. Esto es, 
si antes no fe has dormido. Sí, es un somnifero estupendo, y es frustrante corgarlo. Añade a esto la 
pobre secuencia de presentación y, ya lo puedes asar como a un pavo. 


GLOBAL 37% 


¡Mariy está de vuelta! Con unos excelentes gráficos y sonido, es un juego divertido que se ve 
penalizado por los tres únicos niveles que tiene, lo que te llevará a terminarlo muy pronto. 


GLOBAL 68% 
BANK PANIC 


Esta conversión arcade es algo vieja, pone a prueba tus reflejos y la coordinación entre el ojo y la 
| mano. No es un juego muy largo; no tardarás mucho en terminarlo. Pero es un cartucho barato y 
| merece la pena echarle una mirada. 


_ GLOBAL 78% 





i te bi 
a momento. Despega con él. 
o ~ GLOBAL 89% 


Uno de los mejores juegos de plataformas para Master System. Puntua muy alto en el 
| apartado de gráficos y sonidos, con una jugabilidad fuera de toda dudo. Se merece tu 


| atención 
GLOBAL 90% 


F-16 FIGHTER 
Parece algo impresionante, pero es francamente blando en lo que se refiere a dureza. Vuela con el 
F16 Fighter contra las oleadas de aviones enemigos y reviéntalos a todos. Los gráficos y sonidos 


crea Evitalo. 


| FANTASY ZONE 
Este super mata marcianos de desplazamiento horizontal tiene los gráficos más coloristas jamás 
vistos, La jugabilidad es excelente y hay suficientes retos como para mantener entretenido durante 
tiempo al más purista de los amantes de los arcades. 
— GLOBAL 87% 


GLOBAL 48% 


d. Sin embargo, una vez que te has hecho a la velocidad de las 
ee a 
las autopi 


ena ech tee 


grande: grandes cabezas, grandes ojos y pequeños | 
verpos. El sonido es divertido y gracias a su reducido precio, ofrece entretenimiento que | 


| led alas 


Golden Axe es una conversión fantástica de la máquina de monedas, con cinco 
acción. Los gráficos y sonidos son algo fuera de serie. Recomendado para los 


Golfamanía te deja jugar 18 hoyos en la agradable comodidad de tu sofá. Es sencillamente 
| estupendo, con su excelente jugabilidad y los buenos gráficos te mantendrá entretanido duro 


mucho tiempo. No te lo puedes perder. Dile a tu padre que te lo compre, iseguro que le 


ee Se 
de todo es que jugar es brillante. Un juego fantástico, destinado a ser uno de los clásicos juegos Sega. 
GLOBAL 97% | 


ÓN | 
Master System. Por lo que ées bueno? Bien, o T Le aaa 


pruébalo. 
GLOBAL 88% | 
LEMMINGS 


Más de 100 niveles en los que tendrás que salvar a los verdes melenudos de una muerte cierta. 
Una conversión increíblemente buena. Tu colección no estará completa sin él. 


Conversión del super éxito de Atari, conserva todo lo bueno de la máquina de monedas. 


Desafortunadamente, el juego es muy lento y el sistema de control malo. Desagradable. . 


Aunque no es precisamente uno de los títulos más originales del mundo, es un juego lo 
| ee os 





i eS oe 
ia roe desu ación Ps put, pero seguro que werisa 


GLOBAL 23% 


To hone one e 
i a A juego | 


| Como Comando especial has sido elegido para eliminar a todo bicho viviente a través de los seis 
terrenos de desplazamiento horizontal utilizando la cruz para apuntar y disparar tu arma. - 
Combinando buenos gráficos con una buena cantidad de acción, es una conversion de recreativos 
que cualquier fan Sega de los mata marcianos tendría que tener en cuenta. 

GLOBAL 88% | 


OUTRUN EUROPA | 
Out Run Europa te pone a los mandos de varios vehículos diferentes, desde motos, hasta jet ski, en 
un intento de eliminar a una banda terrorista. Tristemente, esta presunta “variedad” no lo salva 
| de ser una verdadera frustración, un juego muy blando y desesperante - 
GLOBAL 63% 


PAPERBOY 

| Paperboy es una conversión del popular juego arcade de hace unos años. Fe nak bo eis 
| y tiene que repartirlos por la zona peor construída del pueblo. Con sus fantásticos gráficos y las alegres | 
o... sp | 
| GLOBAL 89% | 


| ill 
Era ya un clásico dentro de las máquinas de las salas recreativas, ahora lo va a ser en la Master 
| System, aunque en un estilo diferente, comparado con los demás juegos de este tipo disponibles 
| GLOBAL 92% 


PRINCE OF PERSIA 

| Salva a la princesa de una pesadilla peor que la muerte en este cldsico juego de plataformas, con 

increíbles animaciones. Una larga aventura con muchos niveles y más de lo que en un principio 

puedes suponer.iUna compra esencial! / 
GLOBAL 91% 


| lao a pene eel o 
| desafortunadamente los gráficos son algo confusos. La jugabilidad es muy buena y debería 
| manten e ends a ani: e eee 
GLOBAL 79% | 


| RAINBOW ISLANDS 
Se ee ye lali 
eu 

GLOBAL 84% | 


Rescue Mission es, en principio, e A © a 
ani e Ud copa pd i 
| ss | 


82% 


| a 


mala fortuna ha hecho que esta versión para Master System sea un verdadero desastre, con mu 


no oA. a 


| Cote (neo a 
acabando con el malvado Señor de ls Bestias. Gráficos decentes junto con unos elegantes sonidos 
| hacen de él todo un clásico- 


GLOBAL 80% 


| A RERT EROS O 


minas del Dr. Robotic. Sonic, en su versión a 0 o 


| de plataformas; combina unos desplazamientos onu y jugado 
interesante. Imprescindible. 


GLOBAL 90% | 
SONIC THE HEDGEHOG II | 
¡Qué! ¿Pensabas que Sonic había llegado al límite de lo que podía ser un juego de plataformas | 
para Master System? Bién, iprueba esto ! El juego se mantiene casi como el original, pero incluye 
más niveles y mucha más adicción. ¡Brillante! oo 

pa 96% 
SPEEDBALL 


Esta es una buena conversión del título para Amiga, especialmente con el viva de e m | 
tiene para dos jugadores. Sin embargo, ha sido superado por su sucesor Speedball Il. 


GLOBAL L79% 
SPIDERMAN 


| Si, es otro juego de plataformas, min nse plat tl ceo 

| que hacia en los comics, como por ejemplo colgarse con las telas, hacer escudos y tirar bolas de 

| tela. Spiderman se juega muy bien, tiene e 
terminarlo. Altamente recomendable. 


SPV VS SPY 


Spv Vs Spy se define como un rodada | 
gráficos y sonido, pero si por la calidad de su juego. Ve pronto a buscarlo, te llevarás una sorpresa. : 


| ke ce a 
| brillantemente como aquel. Un juego soberbio -uno de los m 
| que tampoco debiera faltarle a nadie por las demás razones. 


























SUPER MONACO GP II 


| 1Uah! Lo que podía haber sido una estupenda secuela al juego original, se ha convertido en una 
birria por la falta de velocidad. Aun que parezca que vas a 200 mph, parece un cuarto de la 
velocidad real. Adiós interés, adiós alegría. La gran cantidad de opciones es excelente, pero la 
jugabilidad es casi nula. 


GLOBAL 41% 
SUPER OFF ROAD 


Una excelente conversión de la máquina de monedas original, lástima que sea tan fácil. 


GLOBAL 82% 


SUPER SPACE INVADERS 


La idea detrás del lanzamiento de Super Space Invaders era adornar el juego original con algunas 
de las nuevas características de los actuales juegos masacra marcianos -más energía y 
desplazamientos-, por ejemplo. Funciona, ie resto del juego es muy entretenido. 


GLOBAL 82% 
SUPER TENNIS 


Ya es casi un viejo, la accion es algo básica, con no muchas veleidades gráficas o toques mágicos 
para darle un poco de vida. Aunque se puede jugar razonablemente, no es un rival digno para el 


reciente Wimbledom Tennis. 
GLOBAL 82% 


SUPERMAN 


No está nada mal. Esta versión es mejor que la de Mega Drive, cosa que ya iba siendo hora, 
ihombre! Es rapido, duro y muy, pero que muy jugable. 


GLOBAL 75% 
STREETS OF RAGE 


Como juego de lucha deja bastante que desear, y la estupidez de limitar las figuras en juego a sólo 
tres debido a su gran tamaño, merece pasar a los anales de la historia. 


GLOBAL 63% 
TAZ-MANIA 


De brillante aspecto y estupendos gráficos, Taz-mania promete mucho más de lo que dá. La poca 
cantidad de enemigos dice muy poco acerca de su duración. Lo acabarás en un pis pas. 


GLOBAL 71% 
TEDDY BOY 


Este cartucho no fue nunca un gran cartucho, pero con su nuevo precio no es una mala compra. Los 
gráficos no son malos, pero tampoco buenos, y la jugabilidad no es muy allá. A pesr de todo es un 
juego decente. 


GLOBAL 69% 
TERMINATOR 


Una interpretación genial de la pelicula de 1984. Es mucho mejor que la version para Mega Drive. Se 
necesita mucha habilidad para recorrer con suerte todas las platformas al tiempo que controlas a Kyle 
Reese que intenta proteger a Sarah Connor de las garras asesinas de Terminator. 


GLOBAL 82% 


THE FLASH 


Recien llegado de la televisión, aquí tenemos a Flash. Es un sólido juego de plataformas con nive- 
les llenos de sustancia de juego, así como una buena sensación de control: 


GLOBAL 84% 


TRANSBOT 


Este temprano mata marcianos de Sega se ve algo desangelado ante éxitos posteriores, como por 
ejemplo R-Type, pero por lo menos tiene algunas armas más para mantenerte ocupado, La otra 
ventaja es que es un cartucho no muy caro. 


GLOBAL 75% 
VIGILANTE 


Esta conversión del exito de los recreativos intenta mantenerse todo lo fiel posible, a pesar de los 
parpadeos y de que algunas de las figuras y sus sonidos son algo liantes. Sin embargo, la jugabi-lidad 
se mantiene, por lo que si estás detrás de un mata marcianos no muy pesado, este es tu cartucho. 


GLOBAL FALSO 


WIMBLEDON TENNIS 


Este es el mejor juego de tenis Sega por un minúscula margen. Es rápido, hay muchos modos de juego 
y el modo campeonato necesita de mucha práctica para ganar. El modo dos jugadores es aún más 
divertido. No estaría de más considerarlos si fienes algún jugador más merodeando. 


GLOBAL 80% 


WONDERBOY 


Aunque empieza ya a mostrar su edad y es un poco repetitivo. Wonderboy es aún hoy día una 
buena oferta, con sencillos gráficos y una banda sonora de lo más alegre. 


GLOBAL 80% 
WONDER BOY IN MONSTER WORLD 


Aventura arcade de gran intensidad, Wonderboy in Monster World presenta el desafío suficiente 
como para no aburrirse con él, además, es muy divertido y cautivador. 


GLOBAL 88% 


WONDERBOY III 


Mejor que el primero por una gran diferencia, es un juego que estará en tu consola durante 
mucho tiempo, pero tampoco es un juego que vayas a terminar en dos días. Altamente 


recomendable. 


GLOBAL 87% 


WORLD CLASS 
LEADERBOARD 


Es un juego de Golf. ¿Qué más podemos decir? Bién, tiene un campeonato exclusivo, acción 
realista, muchos campos y es un completo desafío. Si te gusta el Golf y estás buscando un buen 
juego de golf, ¿por qué no éste? 


GLOBAL 92% 














WORLD GRAND PRIX 
Un juego de carreras muy decente que es gráficamente impresionante y te reta a un dasafío 


completo. No es tan bueno como Super enere GP, pero es lo suficientemente diferente como para 
tener los dos. 


GLOBAL 81% 
WWF STEEL CAGE CHALLENGE 


Este juego es tan divertido como encontrarse al más antipático de tus vecinos en el ascensor. La 
lucha WWF siempre ha sido interesante, pero nadie la habia aplastado de esta manera. 


GLOBAL 84% 






































XENON 2 


Otra conversión de Amiga, esta vez del super juego de desplazamiento vertical de los Bitmap 
Brothers. Los gráficos son geniales, pero el desplazamiento es algo lento y maniático. Sin 
embargo, lo que cuenta es la jugabilidad y Xenon 2 la mantiene bien alta. Si tuviera unos cuantos 


niveles más, saría un clásico, 
GLOBAL 84% 


BATMAN RETURNS 


Estupenda adaptación de la idea de la pelicula. Los gráficos son excelentes, la música es agradable 
y se deja jugar mucho mejor que en la versión de Mega Drive, Una compra decisiva para jugadores 
expertos. 


GLOBAL 79% 
CHUCK ROCK 


Sus fantásticos gráficos, su animación de fenomenal factura, sus buenos decorados y el maravilloso 
planteamiento de lanzamiento de rocas lo convierten en uno de los mejores juegos de accion de 
plataformas que puedes conseguir para la Game Gear. 


GLOBAL 90% 


COLUMNS 


Es un buenísimo clénico de Tetris. en lugar de hacer líneas horizontales, tu objetivo es crear filas 
de colores con ayuda de los bloques de cristales en caida. Rapido, adictivo y muy desafiante, pero 
al mismo tiempo relajante. Una buena compra. 


GLOBAL 35% 


CRASH DUMMIES 


El baile de San Cristobal (patron de los conductores). Este cartucho es de lo mas dulce, fienes que 
estrellar a los Dummies contra la pared procurando que se destrocen lo más posible. Muy 
interesante y macabro. 


GLOBAL 85% 


DONALD DUCK, THE LUCKY 
DIME CAPER 


¡Args! ¡La gran fortuna de Tío Gilito ha sido robada por una malvada bruja! dos solamente a 
recoger su mazo, el Pato Donald la persigue a lo largo de varios niveles de desplazamiento horizontal. 
Lo que tenemos aquí es un mega-juego de plataforma que incluso dura más que Sonic the Hedgehog. 
Una opción para la Game Gear que no debe faltar en tu biblioteca de juegos. 


GLOBALI 92% 


G-LOC 
Vuela sobre el paisaje tridimensional derribando aviones e instalaciones enemigas en esta 
conversión de la máquina de monedas de Sega, que ya era sorprendente en el aspecto gráfico. Los 


CATALOGO DE 
























GLOBAL s de G-Loc no están mal, pero el juego tiene un ritmo bastante frenético y dispones de un 
montón de niveles que superar. 


GLOBAL 82% 





INDIANA JONES Ill 


Unete a Indiana Jones en sus correrías por cinco niveles de acción de plataformas, tratando 
siempre de estorbar a los nazis en sus esfuerzos por localizar el Santo Grial. Gráficamente te 
proporciona exactamente lo que la Game Gear puede ofrecer. Pero es una pena que sea tan 
difícil, ya que tiende a cansarfe un poco, pero de todos modos es un juego bastante bueno. 


GLOBAL 83% 
MICKEY MOUSE 


¡0h, no! ¡Uno bruja enloquecido, llamada Mizrabel, ha raptado a Minnie Mouse, el verdadero 
amor de Mickey! Por eso, inevitablemente Mickey tratará de rescatarla viajando por los diversos 
niveles de plataforma del Castillo de la Ilusión. Es un juego excelente, con unos gráficos fabulosos y 
un impresionante planteamiento. Otro de los mejores para la Game Gear. 


GLOBAL 91% 
MICKEY MOUSE 2 


Probablemente la mejor aventura arcade para Game Gear. Llena de colorido y desboradante 
fantasía, Mickey Mouse 2 gustará a todo el mundo, especialmente a los más pequeños. ¿Qué haces 
que no sales a comprarlo? 





GLOBAL 92% 
NINJA GAIDEN 


Conviértete en Ryu, el maestro ninja, en su travesía por los escenarios de desplazamiento 
horizontal, dando palizas a troche y moche a los diabólicos seres con los que te encuentras. Es muy 
rápido extremadamente frenético, y lo único que lo estropea es que es demasiado fácil. 


GLOBAL 86% 





OUTRUN 


Ponte al volante de un Ferrari Testarossa y acelera a tope por las carreteras tridimensionales para 
cruzar el primero la meta en la agotadora carrera Outrun. Sus gráficos son bastante 
decepcionantes y los sonidos son como gorjeos, pero el auténtico problema es que el juego no es lo 
bastante divertido. 


GLOBAL 64% 
OUTRUN EUROPA 


Correr a toda velocidad a bordo de Porsches, jetskis o motocicletas puede ser superdivertido 
en la vida real, pero en la Game Gear, con un planteamiento repetitivo, unos gráficos 
bastante sosos y un movimiento tridimensional traqueteante no lo es tanto. Solo medio- 
medio. 


GLOBAL 63% 





PRINCE OF PERSIA 


Primeramente visto en Pc, Prince of Persia fue el primero de los juegos en mostrar esa fluidez — 
de movimientos Y estupenda animación de los personajes. Es un cartucho que DEBES tener. 


Crona 91% 


at Ósea ale Game ot) eh ese pido ego de 
ee melat 


-o GLOBAL 91% 
SONIC THE HEDGEHOG II 


| De nuevo las púas de nuestro querido erizo azul hacen su aparición, mezclados con animados 


gráficos, un planteamiento acelerado y un nivel de máxima dificultad, que lo convierten en una | 


admirable continuación, a pesar de la notable ausencia de Colitas. Sin embargo , la reducida 
| visibilidad hace casi imposible ver dónde va Sonic, y en qué se está metiendo. Sin embargo 
sigue siendo Mega-divertido y seria una tontería no tenerlo. 

E GLOBAL 80% 


SPIDERMAN 
El sorprendente Hombre Araña llega a la Game Gear para enfrentarse al Kingpin, a Venom, al 

Lagarto, al Doctor Octopus, a Electro, al Hombre de Arena y al Duende en una serie de etapas de 

desplazamiento en ocho direcciones. Es muy divertido de jugar y enormemente desafiante. Una 

| opción obligada para todos los posibles lanzadores de tela de araña e incluso para cualquiera que 
busque un buen juego de plataforma. 


STREETS OF RAGE 

Streets of Rage para Game Gear es un producto gráficamente sorprendente itanto que es casi 
exacto a la versión de Mega Drive! Aunque sólo hay dos personajes, la accion luchadora de los 

| o Hey im par de punte denies camner 


| ejemplo que te dan una paliza inn te después de recuperarte de otras anteriores, pero 


dior modos mere la peno edeu viteza, E odds de sitos 
GLOBAL 80% 


e ants qoute os E A, 


rápida respuesta y un sorprendente manejo del balón. Con uno o | 


ee o 


yo dso Space Ivades Squesendouno | 


- Si te consideras un gran jugador y 


GLOBAL 86% 


Una buena muestra de lo que puode dr de s el Nega CO vl uo ernest on 
juegos en un disco. Si quieres tener algo importante, cómpratelo. 


DRACULA 
Es poco probable que te decidas a comprarlo, aunque a pesar de todo, si lo que quieres es | 
sorprender a tus amigos con el Mega CD vete a buscarlo a la tienda, eso sí, no pases de la 


presentación; ies lo mejor del juego! 
GLOBAL 51% | 
ECCO 


Es el mejor titulo disponible para Mega CD. Sp echelon eatin prom | 
ne imagenes digitalizadas y todo tipo de músicos y sonidos, tambien digitalizados. : 
GLOBAL 96% 


| ¡Vayal Por fin, algo que hace un exelente uso de la especificaciones técnicas del Mega 
es terco 






























Viene a ser algo asi como una especie de sitio en el 
comprar nuevos, bien para vender los viejos, o 


: a vuestros cartuchos 
de juegos, o venderlos, s. También podréis vender , O quien sabe, quiza 
ics ae juel 1 esulta que era demasiado caro. 
deshaceros de todo aquello que no os guste o 













Fi ete ee 
. Mega Drive, 2 joysticks, A egos: (ce 


i Pero, si acaba de salir a la calle) 
Julio M. Lorente Diaz 

. C/ Perlerines, 13 B-C 

| Miguelturra, Cuidad R 

Bilt. (926) 23 13 15 


E Vendo consola master 


Tie. (94). e 59 41 


= n 
no o condo Todo por 


7) Or 
aaae 2.000 


a. que pasa de los que no 
ses! 

Joaquim Lafalla 

C/ Romani, 24 

Calella, Barcelona 08370 

Tif (93) 769 45 56 


Vendo consola- - >: con los juegos 
i Ca e oy todo por 8.000 
pesetas en perfecto estado. 

(¿Las pesetas o lo que vendes?) 

Raúl Jimenez Romero 


Echegaray, 4 
Sanlucar la Mayor, Sevilla 41800 
Tif: (95) 570 13 78 


Cambio los juegos o. Golden Axe Monaco 

CP Ee pol Soo. a Gost noe Force 
So Do. ete, todos de = 

(¡A ver si alguien tiene el primero que no 

Valentín Vacas Prieto 

C/Puerto Rico, 14 - 2° Dcha. 

Gijón, Asturias 33212 

Tif.: (98) 539 46 47 


Cambio... con3 juegos, equipo y Light 
Boy o cuatro juegos de... por 
Mies 20 con | juego. ee a Cate 
Solo en Vigo. 

(¡Vaya con los niños solitarios!) 

Eugenio Garcia-Oubina Cacarte 

C/ Arenal, 86 8° E 


Vigo, Pontevedra 36201 
“Tif: (986) 22 9453 


oo 934 - 3° See 
Barcelona 08028 
TIf.: (93) 430 05 a 


Deseo cambiar la Monee Sisten ll, un jokti y 
cuatro juegos =o CS e en No 


Tae Nnn porla Guein y dos juegos. 


(Traducción: jokti= joystick, Master Sisten = 
Master System, Guein Guiar= Game Gear) 
Helios Baca Camacho. 

Œ San Juán Bosco 32 19 -3 

Almería 04005 

H (951) 26 82 47 


Quiero cambiar una Master o. con dos 


juegos Sonic ex (ado) con dos mandos por 
“ie Mega a > Master 7? sólo tiene 


ee 51 - ea 

Lérida 25005 

m 24 79 00 

Cambio con dos semanas de 









«cambiar una vídeo o... Maste 





¡sa y un cartucho por una : 
juegos. 

| Sergio José Lobato Martínez À 
| C/ Sáez de Quejana, 49 © 
) Beas de Segura, Jaén 23280 
PTI: 4243 66 







Yo quiero cambiarmi | | yunjueso 
que es Son porla <-), 
EY yo quiero........) 

| Antonio Manuel Manzaneda Martínez 
C Tobazo 71 


| Bear de Segura, Jaén 23280 


Deseo cambiar mi cartucho = "dela / 
: por el cartucho Scola pa 
siempre o por algún tiempo. 

| Francisco Ramón Picazo Requena 

T C/ El Cid 20 | 

| Tarazona de la Mancha, Albacete 497907 

Tif.: 49 72 07 


| Cambio juego de o (eee) por 
Supe! Mice Ce Hamar por las mañanas y pregun= 
"tar por Agustín. 

Agustín Ramos Martínez 

| C/ Alajar, 3 - 3° 

Huelva 21007 

“Tif: 23 40 34 


Cambio o vendo juegos de a 1.000 y 
2.000. Sólo Granada. preguntar por Jose. Otros 
más nuevos a 3.000 o 4.000 
¡José Antonido Castro Fuentes 
IC Ben Ziri/ 38 - 39 D 
| Granada 18013 
Tí. 15 36,93 


cambio sube Tu et oden Axe ie 


“Alberto Rizo 
1 C/ Poeta Miguel Hernandez, 14 
Elche, Alicante, 03201 
Tlf: 544 47 27 
Cambio e ol Roe. | pala ja D por 


TEXTO 





114 MEGA SEGA 


con dos cal un SS en la memo- a : 
“con cuatro 


oe on 246 22 98 


con cuatro juegos. — 


| 
| 
| 
] 

1 NOMBRE 
j DIRECCION 
CODIGO POSTAL 

1 POBLACION 

] PROVINCIA 

į TELEFONO (OPCIONAL) 
I 
| 
i 
| 


L_] COMPRO 





Fuen ‘Malas En re do 


Eduardo Medina Camacho 


Ç Illescas, 36 - 2° a 


Madrid, 28024 __ 
Tif.: (1) Wl 12 06 


Me crea o elj aed < porels 
o: o eS 


quier buen juego de lucha. 
(¡Animal!) 


Juán Manuel Jiménez Isla 
C/ Doctor Blanca, 2 - 2° 
Santa Fe, Granada 18920 


Cambio e es. == pol el Sees = Bags 
espero que me lo cambien pronto. Un saludo a 
Sega. 

(¡Mañana mismo!) 

Angel Sanz Escartin 

C Miguel Fleta 6 o Y Fuente del loor, Bar Mesón 
Avago 

Huescas 22006 

Tif.: 21 35 66 o 24 54 73 


Quiero cambiarel dela 

por otro de igual calidad, de lucha, si puede 
ser. También lo vendo con instrucciones por 
4.900. 

(Pregunto, épara qué te sirven las instrucciones 
si no tienes el cartucho? Hay que ver lo que 
hacen algunos con tal de conseguir dinero) 
Isaac Lopez Diaz 

Rambla Sama, 18 - 4° primera escalera B 
Vilanova y la Beltru, Barcelona 08800 

Tif.: (93) 893 61 72 


Cambio por otros cartuchos el... n 
Tes Deco MES 

Valeriano Tórtola Luis 

C/ Olmo, 15 


Rellena este cupón con lo que quieras comprar/vender/cambiar. Pero enróllate y escribe 
claro que no tenemos ganas de dejarnos los ojos. 


|] VENDO 


dE RDA 





a — un poco difi cil os con n el tiempo 
G | anabo cn UU 
~ Camio j juego o. o O sper por 


See ë | lodosde. _ © Biartitz, i. e 


: Ami so por cudiquie! 

















Alfonso Nega | 







Madrid 28098 





DÈ (917958999 da 









guste, en especial ie 
Raul. 

(Oye, ¿y cómo aos cuál te gusta 
Raul Gacituaga oe 
C/ Partal, 20 -99 A 

Madrid 28018 

Tif.: (91) 507 50 01. 



















Desearía cambiar el e ea pac ( 
suse Hac ..«... o e 
Porsólo Fa. +. de , 
Pedro Tejada Naranjo 

C/ José Menéndez Pidal, bloque 64 
Mérida, Badajoz 06800 “ | 
TR.: (924) By 12 27 




















Cambio juego/de rive | 
Cde Dudes por juego Que COM 
guste). 

Iván Fernández Meca 
Pradolongo, Torre 1 - Piso 4° Bl 
Madrid 28041 | 
Tif: (91) 341 33 26 















Cambio. o o -o o 
cualquiera de éstos: Le o 
ato 
o o oyyy Cu 
mese Maui prove co oo, a 
Cie. 

(¡Buuaah! ¡Cuánto E. 
Daniel Palma Macías _. 
C/ Infanta Beatriz, 89° C _ 
oo É a Cadiz 1 























CAMBIO 
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3 
D 
e 
> 














— HG RINA 


o coyote no sabe ganar sin hacer tra 
este pen a ae con tal de atraparte. Piedras, robote as: 
yo sent por qué te llamas Correcaminos, 

¿qué a s las semillas que encuentres y sj inte 
DE pate toda medio!. Piérdete por túneles secretos enta Segui 
a gett? PO ¡Acelera por un tubo!. Pte. 
Po adizos-! consigue vidas extra o 


as 1e, iSuperveiog; 
2 ag a levantar polvareda. ‘dady 


en 4 = = 
ca SEG 
ani EGA 


20AD RUNNER. ¡Atrápalo en tu MASTER SYSTEM Il Y GAME GEAR.! 
Í blo ximamenteien MEGA DRIVE. LA LEY DEL MAS FUERTI 





y artimañas. 
ES ¡Va a 5 
“ti 


